Render   Revit Kullanıcı Kılavuzu
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Revit için Türkçe Render Kılavuzu
AIVARIN Render   Managed Revit sürümü
Bu kılavuz düğmeleri tanımanıza, proje görünümünün görüntüsünü içe aktarmanıza, istediğiniz görünümü seçmenize, sonucu görmenize ve kaydetmenize yardımcı olur. Kontrolleri programda bulabilmeniz için İngilizce adları Türkçe açıklamaların yanında verilmiştir.
Hızlı başlangıç
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması

	—
	Programı açma
AIVARIN Render
	Projeyi Revit’te açın ve Managed S01 panelinden Render’a girin.
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	Görünüm görüntüsünü alma
ADD VIEW
	Revit’te istediğiniz görünümü hazırlayın ve görüntüsünü render projesine ekleyin.
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	Taslak oluşturma
ADD RENDER
	Görüntü kartını seçin ve yeni bir taslak oluşturun.
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	Görüntü oluşturma
RENDER
	İstediğiniz seçenekleri belirleyin ve sonucu oluşturmayı başlatın.
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	Sonucu görme ve kaydetme
SAVE IMAGE AS…
	Sonuca çift tıklayın ve görüntüyü istediğiniz klasöre kaydedin.


Bu kılavuzdaki görseller programın kendi simgeleridir. Metinli kontroller ve açılır seçenekler için kontrolün üzerindeki ad verilmiştir.
Revit’e özel yeni sürüm kılavuzu   •   2026-11-11
[bookmark: contents]İçindekiler
1   Başlangıç ve hesap
2   Arayüz ve ana düğmeler
3   Kartlar ve görüntü bağlantıları
4   Kaydedilmiş projeler
5   Kişisel stiller
6   Sonucu görüntüleme ve kaydetme
7   Çıktı türü ve inceleme paftaları
8   Sunum biçimi ve kalite
9   Işık ve aydınlatma
10   Çevre, mobilya ve ayrıntılar
11   Hazır stiller
12   Mekân kullanımı ve fabrika türü
13   Sık sorulan sorular ve çalışma örneği
Word’de yukarıdaki içindekiler listesinden veya Navigation panelinden bölümler arasında geçiş yapabilirsiniz.
[bookmark: account]Başlangıç ve hesap
Revit projesini açın ve kaydedin. 3ADEC Render sekmesinde Managed S01 panelini bulun ve AIVARIN Render düğmesine basın. Managed hesabını kullanmak için internet bağlantısına ve hesap erişim anahtarına ihtiyacınız vardır.
	Seçenek adı
	Basit kullanım açıklaması

	Kullanıcı hesabı
ACCOUNT
	Hesaba bağlanma penceresini açar.

	Kayıt ve e-posta doğrulama
REGISTER / VERIFY EMAIL
	E-posta adresinizi kaydedip doğrulayabilmeniz için sitenin kayıt sayfasını açar.

	Bağlanma ve anahtarı kaydetme
Connect & save
	Girilen anahtarı kontrol eder ve sonraki giriş için bu Windows sistemine kaydeder.

	Anahtarı bu bilgisayardan kaldırma
Forget key
	Kayıtlı anahtarı bu Windows sisteminden kaldırır; hesabın kotası değişmez.

	Hesap penceresini kapatma
Cancel / Close
	Pencereyi kapatır veya girişten vazgeçer.

	Program hakkında
ABOUT
	Programın adını, sürümünü ve bilgilerini gösterir.


Erişim alma
E-posta doğrulamasından sonra hesap yöneticisi erişiminizi ve izin verilen render sayısını belirleyip anahtarı size verir. Anahtarı hesap alanına girin. Yeni bir oturumun açılması için hesabın çevrim içi kontrol edilmesi gerekir.
Başka bir bilgisayardan giriş yaptığınızda aynı hesap ve kota kullanılır. Anahtarınızı başkalarıyla paylaşmayın.
[bookmark: workspace]Arayüz ve ana düğmeler
Pencerenin üstünde proje adı ve ana düğmeler bulunur. Solda ayarlar bölümü, ortada kart çalışma alanı, sağda ise seçili kartın özellikleri görünür. Alt bölümde iş durumu ve görüntü oluşturma kontrolleri yer alır.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	Yeni proje
NEW
	Yeni bir render projesi başlatır.
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	Projeyi kaydetme
SAVE
	Kartları, seçimleri ve projenin mevcut durumunu kaydeder.
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	Proje açma
LOAD
	Kaydedilmiş projelerin listesini açar.
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	Revit görünümünü alma
ADD VIEW
	Geçerli Revit görünümünün görüntüsünü çalışma alanına ekler.
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	Bilgisayardan görüntü içe aktarma
IMAGE
	Bilgisayardaki klasörlerden bir görüntü dosyasını içe aktarır.
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	Yeni render taslağı
ADD RENDER
	Seçili görüntü için bir render taslağı oluşturur; henüz görüntü üretilmez.
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	Ayarları açma ve kapatma
Render settings
	Seçenekler bölümünü gösterir veya daraltır.
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	Görüntü oluşturmayı başlatma
RENDER
	Seçili taslağın görüntüsünü oluşturmayı başlatır.

	—
	Beklemeyi sonlandırma
CANCEL
	Programın beklemesini sonlandırır; kabul edilmiş bir iş devam edebilir.


Proje adını pencerenin üstündeki alandan değiştirin. SAVE, projeyi daha sonra devam edebilmeniz için saklar; son görüntü, görüntüleme penceresinden kaydedilir.
[bookmark: canvas]Kartlar ve görüntü bağlantıları
Her görüntü veya render, çalışma alanında bir kart olarak görünür. Seçmek için karta tıklayın. NODE INSPECTOR sütunu, o kartın küçük resmini, adını, durumunu ve girişlerini gösterir.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması

	[image: ]
	Tüm kartları sığdırma
FIT
	Çalışma alanının görünümünü tüm kartlar görünecek şekilde ayarlar.
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	Çalışma alanı görünümünü sıfırlama
RESET VIEW
	Çalışma alanının görünümünü ilk durumuna döndürür.

	—
	Görüntüyü büyütme
ENLARGE IMAGE
	Kartın görüntüsünü büyük bir pencerede açar.

	—
	Sonucu Revit’e kaydetme
SAVE AS REVIT VIEW
	Tamamlanmış sonucu aynı Revit projesinin bir görünümüne kaydeder.

	—
	Kartı silme
DELETE NODE
	Seçili kartı siler.

	—
	Dalı silme
DELETE BRANCH
	Kartı ve ilgili dalı siler.


Çalışma alanında gezinme
Fare tekerleği çalışma alanı görünümünü yakınlaştırır veya uzaklaştırır. Görünümü taşımak için boş bir alanı sürükleyin. Bir kartın yerini değiştirmek için kartın kendisini sürükleyin. Görüntüsü olan bir karta çift tıklamak büyük görünümü açar.
Ana görüntü ve referans kullanma
Bir kartın beyaz çıkışını render kartının girişine sürükleyin. Beyaz giriş ana görüntü, yeşil giriş referans görüntüsü, sarı giriş ise arka plan içindir. Birden fazla referans ve bir arka plan kullanabilirsiniz. İlgili bağlantıyı kaldırmak için bağlantı girişine sağ tıklayın.
Bir sonuç üzerinde çalışmaya devam etmek için hazır sonuç kartını seçin ve ADD RENDER düğmesine basın. Başka bir Revit belgesi üzerinde çalışmak için mevcut render projesini kaydedin ve pencereyi kapatın; ardından istediğiniz belgeden programı yeniden açın.
[bookmark: projects]Kaydedilmiş projeler
LOAD, proje tarayıcısını açar. Projeyi listeden seçin; önizleme görüntüsü projeyi bulmanıza yardımcı olur.
	Seçenek adı
	Basit kullanım açıklaması

	Etkin projeler
ACTIVE PROJECTS
	Kullanılmakta olan projelerin listesini gösterir.

	Arşivlenmiş projeler
ARCHIVED PROJECTS
	Arşivlediğiniz projeleri gösterir.

	Listeden çıkarılmış projeler
REMOVED PROJECTS
	Listeden çıkardığınız öğeleri gösterir.

	Proje açma
OPEN PROJECT
	Seçili projeyi açar; öğeye çift tıklamak da aynı işlemi yapar.

	Başka klasör seçme
BROWSE FOLDER
	Başka bir klasörde proje bulur.

	Listeyi yenileme
REFRESH
	Proje listesini yeniden okur.

	Arşivleme
ARCHIVE
	Projeyi etkin listeden arşive taşır.

	Listeden çıkarma
REMOVE FROM LIST
	Projeyi etkin listeden çıkarır; mevcut görüntüler silinmez.

	Projeyi geri yükleme
RESTORE
	Arşivlenmiş veya listeden çıkarılmış projeyi etkin listeye geri getirir.

	Tarayıcıyı kapatma
CANCEL
	Proje açmadan bu pencereyi kapatır.


Arşivlenmiş veya listeden çıkarılmış bir projeyi açmak için önce RESTORE düğmesine basın.
[bookmark: personal]Kişisel stiller
My Styles içinde, seçtiğiniz fotoğraflardan oluşan bir koleksiyonu stil olarak saklayabilir ve sonraki taslaklarda kullanabilirsiniz.
	Seçenek adı
	Basit kullanım açıklaması

	Kitaplığı açma
MY STYLES
	Kişisel stil oluşturma ve düzenleme penceresini açar.

	Stil oluşturma
CREATE STYLE
	Yeni bir stil oluşturur.

	Stil adı ve türü
Style Name / Space Type
	Stile bir ad verin ve iç mekân mı yoksa dış mekân için mi olduğunu belirtin.

	Fotoğraf ekleme
ADD PHOTOS
	Stile referans fotoğrafları ekler.

	Fotoğrafı kaldırma
REMOVE PHOTO
	Seçili fotoğrafı bu stilden kaldırır.

	Stili kaydetme
SAVE STYLE / SAVE CHANGES
	Yeni stili veya mevcut stildeki değişiklikleri kaydeder.

	Düzenlemeden vazgeçme
CANCEL CHANGES
	Kaydedilmemiş değişikliklerden vazgeçer.

	Stili silme
DELETE STYLE
	Onayınızla seçili stili kitaplıktan siler.

	Kitaplığı yenileme
REFRESH LIBRARY
	Düzenlemeden sonra stil listesini yeniler.

	Taslağa uygulama
APPLY TO DRAFT
	Seçili stili mevcut taslağa uygular; görüntü üretimi başlamaz.

	Kişisel stili kaldırma
CLEAR PERSONAL STYLE
	Kişisel stili seçili taslaktan kaldırır.


Fotoğrafın rolünü seçme
Her fotoğraf için bir veya daha fazla kullanım rolü seçebilirsiniz. Fotoğrafın satırına veya küçük resmine çift tıklayarak büyük hâlini görün.
	Seçenek adı
	Basit kullanım açıklaması

	Renk ve malzeme
Materials & Colors
	Fotoğraftaki renkleri ve yüzey malzemelerini kullanır.

	Nesneler ve mobilya
Objects & Furniture
	Fotoğraftaki mobilya ve öğelerden fikir alır.

	Işık ve atmosfer
Lighting & Mood
	Fotoğrafın ışığını ve genel atmosferini referans alır.

	Genel stil
Overall Style
	Fotoğrafın genel görünümünü ve hissini stil olarak kullanır.


Kitaplığı düzenlemek, projeye daha önce uygulanmış stili otomatik olarak değiştirmez. Değişiklikleri kullanmak için stili taslağa yeniden uygulayın.
Birkaç adımda stil oluşturma
1   MY STYLES bölümünü açın ve CREATE STYLE düğmesine basın.
2   Stilin adını ve iç mekân mı yoksa dış mekân için mi olduğunu belirtin.
3   ADD PHOTOS ile istediğiniz fotoğrafları ekleyin ve her fotoğrafın rolünü seçin.
4   Fotoğrafları çift tıklayarak büyük görün ve stili kaydedin.
5   Ana sayfaya dönün, kitaplığı yenileyin ve APPLY TO DRAFT düğmesine basın.
[bookmark: results]Sonucu görüntüleme ve kaydetme
Sonuç kartına çift tıklayın veya sağ tık menüsünden ENLARGE IMAGE seçeneğini seçin. Görüntüleme penceresinin boyutunu değiştirebilirsiniz.
	Seçenek adı
	Basit kullanım açıklaması

	Görüntüyü istediğiniz konuma kaydetme
SAVE IMAGE AS…
	Görüntüyü istediğiniz ad ve yolla bilgisayara kaydeder.

	Görüntü klasörünü açma
OPEN FILE LOCATION
	Görüntünün kaydedildiği klasörü açar.

	Görüntüleme penceresini kapatma
CLOSE
	Yalnızca görüntüleme penceresini kapatır.


Kart durumları
	Seçenek adı
	Basit kullanım açıklaması

	Taslak
Draft
	Kart, ayarları seçmeye ve işi başlatmaya hazırdır.

	Oluşturuluyor
Rendering
	Görüntü oluşturma işlemi devam ediyor.

	Hazır
Completed
	Sonuç görüntüsü görülmeye ve kaydedilmeye hazırdır.

	Başarısız
Failed
	İş tamamlanmadı; pencerenin altındaki mesajı okuyun.

	Durduruldu
Cancelled
	Bekleme veya yerel çalıştırma durduruldu.

	Kesildi
Interrupted
	Bağlantı veya önceki çalıştırma kesildi; işin durumunun takip edilmesi gerekir.


Alt çubuk program mesajlarını, bekleme süresini ve kota kullanımını gösterir. İş gönderildikten sonra bağlantı kesilirse yeni bir render başlatmadan önce aynı işin durumunu kontrol edin.
[bookmark: outputs]Çıktı türü ve inceleme paftaları
Ayarlarda önce istediğiniz sonucun biçimini seçin. Aşağıdaki simgeler ve adlar, çalışmanıza uygun çıktıyı bulmanıza yardımcı olur.
Çıktı türü
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması

	[image: ]
	Render
Render
	Görüntüyü gerçekçi görünümlü bir rendera dönüştürür.
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	Fikir panosu
Moodboard
	Görüntünün renklerini, malzemelerini ve belirgin öğelerini içeren bir pafta oluşturur.
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	Mimari suluboya
C. Watercolor
	Görüntüyü suluboya ve el çizimi görünümünde bir mimari paftaya dönüştürür.
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	İlk eskiz
Initial Sketch
	Görüntüyü basit çizgiler ve hafif gölgelendirmeyle ilk taslağa dönüştürür.
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	Ayrıntı yakın çekimi
Detail Close-up · Bokeh
	Bir ayrıntıyı bulanık arka planla yakından gösterir.
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	Tam mekân tasarımı
Full Space Design
	Boş bir mekân için kullanımına uygun donanım ve yerleşim önerir.
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	Portfolyo paftası
Editorial Portfolio
	Projeyi, görünümler ve malzeme örnekleri içeren bir paftada sunar.
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	Mevcut görüntü üzerine çizim
Sketch Over Existing
	Mevcut fotoğrafa elle çizilmiş işaretler ve çizgiler ekler.


İnceleme paftaları
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	6 sahnede ışık incelemesi
Lighting Study · 6 Scenes
	Karşılaştırma için 6 ışık durumunu tek paftada gösterir.
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	6 iç mekân stilinin karşılaştırılması
Interior Styles · 6 Designs
	6 stil ve iç mekân tasarımı önerisini tek paftada gösterir.
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	6 renk birleşiminin karşılaştırılması
Color Options · 6 Schemes
	6 renk birleşimini renk örnekleriyle gösterir.
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	Üç aydınlatma katmanının analizi
Lighting Analysis · 3 Layers
	Genel, işlevsel ve dekoratif aydınlatmayı tek paftada tanıtır.
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	Doğayla ilişkinin incelenmesi
Biophilic Analysis · Nature Integration
	Doğal ışık, bitki ve doğal öğelerin varlığını görsel olarak değerlendirir.
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	Tasarım kimliği raporu
AI Design DNA Report
	Stil, renk, malzeme ve ışık özelliklerini tek paftada gösterir.
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	Mevcut ışığın incelenmesi
Lighting Analysis · Existing Conditions
	Görüntüdeki mevcut ışığı, gölgeyi, yansımayı ve aydınlığı inceler.
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	Görüntü kompozisyonunun incelenmesi
Photography · Composition Analysis
	Görüntünün görsel özelliklerini, perspektifini ve odak noktalarını gösterir.


[bookmark: appearance]Sunum biçimi ve kalite
Sunum biçimi, görüntünün nasıl sunulacağını belirler. Kalite ise istediğiniz işleme düzeyini seçmenizi sağlar.
Sunum biçimi
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	Gerçekçi
Photorealistic
	Mekânı doğal ve fotoğrafa yakın bir görünümle gösterir.
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	Mimari diyagram
Architectural
	Yapının bileşenlerini ve katmanlarını üç boyutlu kavramsal bir diyagram olarak sunar.
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	Konsept
Concept
	Tasarım aşamalarını çizim ve diyagramlarla kavramsal olarak sunar.
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	Eskiz
Sketch
	Sahneyi kurşun kalem ve mürekkep çizgileriyle, suluboya renkleriyle gösterir.
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	Çölde altın
Gold in the Desert
	Kahverengi kâğıt üzerinde yerel altın ışıkla mürekkep çizimi.
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	Kehribar atölyesi, iç mekân
Amber Atelier · Interior
	Kâğıt zemin üzerinde koyu renkler ve kehribar ışıkla iç mekân sunumu.
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	Kehribar atölyesi, dış mekân
Amber Atelier · Exterior
	Kâğıt zemin üzerinde koyu malzemeler ve kehribar ışıkla dış mekân sunumu.


Kalite
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	Önizleme
Draft
	Sonucu incelemek ve düzeltmek için başlangıç düzeyini seçer.
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	Yüksek kalite
High
	Görüntünün daha ayrıntılı işlenmesini seçer.
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	Çok yüksek kalite
Ultra
	Işık ve malzeme ayrıntılarına en yüksek önceliği verir.


[bookmark: lights]Işık ve aydınlatma
Işık ve atmosfer
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	Gündüz
Day
	Aydınlık gündüz atmosferini seçer.
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	Altın saat
Golden Hour
	Gün doğumuna veya gün batımına yakın sıcak ışığı seçer.
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	Akşam
Evening
	Akşam atmosferini ve azalan gün ışığını seçer.
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	Gece
Night
	Gece atmosferini seçer.
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	Stüdyo
Studio
	Stüdyo görünümünde kontrollü aydınlatmayı seçer.
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	Bulutlu
Cloudy
	Bulutlu gökyüzünün yumuşak ve dağınık ışığını seçer.


Yapay aydınlatma
Bu bölümde aynı anda birden fazla seçenek seçebilirsiniz.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	Genel yapay aydınlatma
Artificial Ambient Light
	Mekânı yumuşak yapay ışıkla dengeli biçimde aydınlatır.
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	Gizli tavan aydınlatması
Concealed Ceiling Light
	Tavanın uygun yerlerinde dolaylı ışık oluşturur.
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	Aydınlatılmış dekoratif tavan
Decorative Ceiling · Cove + Linear
	Gizli ve doğrusal aydınlatmayla dekoratif tavan önerir.
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	Tavan lambaları
Ceiling Fixtures
	Mekâna uygun tavan lambası ekler.
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	Yemek masası sarkıtı
Modern Dining Pendant
	Yemek masasının üzerine modern bir sarkıt ekler.
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	Mutfak adası sarkıtı
Modern Island Pendants
	Mutfak adasının üzerine uygun bir sarkıt ekler.
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	Dolap aydınlatması
Cabinet Backlighting
	Dolapların arkasında veya altında gizli aydınlatma oluşturur.
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	Kitaplık aydınlatması
Bookshelf Backlighting
	Kitaplıkta yumuşak aydınlatma oluşturur.
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	Cam vitrin aydınlatması
Glass Cabinet Lighting
	Cam vitrinin içini aydınlatır.


[bookmark: scene]Çevre, mobilya ve ayrıntılar
Bu bölümler çevreyi, mobilya türünü ve görüntüye eklenecek öğeleri seçmek içindir. Her grupta birden fazla öğe seçebilirsiniz.
Yakın çevre
Bu bölümde aynı anda birden fazla seçenek seçebilirsiniz.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	Kentsel
Urban
	Kentsel atmosfere sahip bir çevre seçer.
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	Konut mahallesi
Residential
	Konut mahallesi atmosferine sahip bir çevre seçer.
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	Kırsal
Rural
	Kırsal atmosfere sahip bir çevre seçer.
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	Çayır
Meadow
	Çayır ve yeşil bitki örtüsü içeren bir çevre seçer.
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	Ağaçlar
Trees
	Ağaçların bulunduğu bir çevre seçer.
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	Dağlık
Mountain
	Dağ manzaralı bir çevre seçer.
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	Sahil
Coastal
	Sahil atmosferine sahip bir çevre seçer.


Mobilya
Bu bölümde aynı anda birden fazla seçenek seçebilirsiniz.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması
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	Orta sehpa
Coffee Table
	Mekâna uygun bir orta sehpa ekler.
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	Koltuk ve oturma grubu
Sofa / Seating
	Mekâna uygun oturma mobilyaları ekler.
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	Mutfak ve ada
Open Kitchen / Island
	Mekâna uygun açık mutfak veya mutfak adası ekler.

	[image: ]
	Yemek masası
Dining Table
	Mekâna uygun bir yemek masası ekler.

	[image: ]
	Mutfak dolapları
Kitchen Cabinets
	Mekâna uygun mutfak dolapları ekler.

	[image: ]
	Duvar kitaplığı
Wall Bookshelf
	Duvara kitaplık ekler.

	[image: ]
	Yatak odası mobilyaları
Bedroom Furniture
	Yatak odasına uygun mobilyalar ekler.


Ek öğeler ve ayrıntılar
Bu bölümde aynı anda birden fazla seçenek seçebilirsiniz.
	Görsel
	Düğme adı
	Basit kullanım açıklaması

	[image: ]
	Bir kişi
Person
	Sahneye uygun bir kişi ekler.

	[image: ]
	Birkaç kişi
People
	Sahneye uygun birkaç kişi ekler.

	[image: ]
	Oturan kişiler
Seated
	Uygun konumlarda oturan kişiler ekler.

	[image: ]
	Yemek etkinliği
Dining
	Yemekle ilgili etkinlik ve ayrıntılar ekler.

	[image: ]
	İç mekân bitkisi
Plant
	İç mekâna uygun bitki ekler.

	[image: ]
	Ağaç
Tree
	Sahneye uygun bir ağaç ekler.

	[image: ]
	Avize
Chandelier
	Mekâna uygun bir avize ekler.

	[image: ]
	Masa üzeri ayrıntıları
Table Details
	Masanın üzerine dekoratif ayrıntılar ekler.

	[image: ]
	Buhar
Steam
	Sahneye hafif miktarda buhar ekler.

	[image: ]
	Sis
Fog
	Hafif sisli bir atmosfer ekler.

	[image: ]
	Hafif ışık pusu
Haze
	Çok hafif pus ve yumuşak ışık huzmeleri ekler.

	[image: ]
	Bank
Bench
	Çevreye uygun bir bank ekler.


[bookmark: stockstyles]Hazır stiller
AIVARIN Styles sekmesinde önce iç mekân için INTERIOR veya dış mekân için EXTERIOR seçin. SIMPLE listesi sade stilleri, LUXURY listesi lüks koleksiyonları gösterir. None, ilgili listedeki seçimi kaldırır. Bu bölümdeki seçenekler açılır liste biçimindedir ve ayrı düğme görselleri yoktur.
Sade iç mekân stilleri
	Seçeneğin İngilizce adı
	Türkçe anlamı ve kullanımı

	Warm Contemporary — Interior
	Sıcak çağdaş iç mekân; sıcak renk ve malzemelerle güncel iç mekân.

	Minimalist — Interior
	Minimal iç mekân; az öğeli ve yalın ayrıntılı sade mekân.

	Scandinavian — Interior
	İskandinav iç mekân; doğal ahşap ve sakin atmosferle aydınlık mekân.

	Japandi — Interior
	Japandi iç mekân; Japon sadeliği ile İskandinav stilinin sıcaklığının birleşimi.

	Mid-Century Modern — Interior
	Yüzyıl ortası modern iç mekân; 20. yüzyıl ortası tasarımından esinlenen mobilya ve ayrıntılar.

	Industrial — Interior
	Endüstriyel iç mekân; metal, beton, tuğla ve açıkta bırakılmış malzemelerle endüstriyel görünüm.

	Transitional — Interior
	Geçiş stili iç mekân; klasik ve çağdaş öğelerin dengeli birleşimi.

	European Classical — Interior
	Avrupa klasiği iç mekân; klasik Avrupa oranları ve ayrıntılarıyla resmî mekân.

	Art Deco — Interior
	Art Deco iç mekân; Art Deco stilinin geometrik desenleri ve belirgin ayrıntıları.

	Mediterranean — Interior
	Akdeniz iç mekân; Akdeniz atmosferiyle açık ve doğal renkler.

	Contemporary Persian — Interior
	Çağdaş İran iç mekânı; İran renklerinin, desenlerinin ve malzemelerinin güncel yorumu.

	Contemporary Chinese — Interior
	Çağdaş Çin iç mekânı; Çin öğelerinin ve estetiğinin güncel yorumu.


Sade dış mekân stilleri
	Seçeneğin İngilizce adı
	Türkçe anlamı ve kullanımı

	Contemporary Minimal — Exterior
	Çağdaş minimal dış mekân; yalın çizgi ve yüzeylerle sade dış görünüm.

	Warm Contemporary — Exterior
	Sıcak çağdaş dış mekân; sıcak malzeme ve renklerle güncel cephe.

	Contemporary Brick — Exterior
	Çağdaş tuğla dış mekân; tuğla odaklı çağdaş cephe tasarımı.

	Classical / Neoclassical — Exterior
	Klasik ve neoklasik dış mekân; klasik veya neoklasik ayrıntılarla resmî cephe.

	Mediterranean — Exterior
	Akdeniz dış mekânı; Akdeniz mimarisi atmosferi taşıyan dış görünüm.

	Contemporary Industrial — Exterior
	Çağdaş endüstriyel dış mekân; endüstriyel malzeme ve ayrıntılarla güncel dış görünüm.

	Brutalist — Exterior
	Brütalist dış mekân; beton vurgusuyla açık bir ifade ve ham malzemeler.

	Contemporary Persian — Exterior
	Çağdaş İran dış mekânı; İran mimarisinin kimliğinin ve malzemelerinin güncel yorumu.


Lüks stil koleksiyonları
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Seçeneğin İngilizce adı
	Türkçe anlamı ve kullanımı

	Opulent Classic
	Görkemli klasik; zengin dekoratif ayrıntılarla gösterişli klasik mekân.

	French Palace
	Fransız sarayı; Fransız saraylarının resmî ve süslü atmosferi.

	Italian Luxury Classic
	Lüks İtalyan klasiği; gösterişli malzemeler ve İtalyan atmosferiyle klasik mekân.

	Versace Home
	Versace Home; bu koleksiyondan esinlenen lüks ve süslü görünüm.

	Armani Casa
	Armani Casa; bu koleksiyondan esinlenen lüks ve sakin görünüm.

	Fendi Casa
	Fendi Casa; bu koleksiyondan esinlenen lüks yerleşim ve yüzeyler.

	Ralph Lauren Home
	Ralph Lauren Home; bu koleksiyondan esinlenen sıcak ve özenli görünüm.

	Bentley Home
	Bentley Home; bu koleksiyondan esinlenen lüks mobilyalar ve yüzeyler.

	Roberto Cavalli Home Interiors
	Roberto Cavalli Home; bu koleksiyondan esinlenen süslü ve belirgin görünüm.

	Hollywood Regency
	Hollywood Regency; belirgin ayrıntılarla gösterişli ve ihtişamlı mekân.

	Luxury Art Deco
	Lüks Art Deco; Art Deco geometrisinin gösterişli yüzeylerle birleşimi.

	Contemporary Luxury Penthouse
	Çağdaş lüks çatı katı; lüks çatı katı atmosferine sahip güncel iç mekân.

	Quiet Luxury
	Sakin lüks; ince ayrıntılarla şık ve sakin mekân.

	Luxury Boutique Hotel
	Lüks butik otel; lüks otel atmosferine sahip samimi ve özel mekân.

	Traditional Decorative Chinese — Interior
	Geleneksel Çin süslemesi; geleneksel Çin renkleri ve süslemeleriyle iç mekân.

	Traditional Decorative Persian — Interior
	Geleneksel İran süslemesi; geleneksel İran desenleri, renkleri ve süslemeleriyle iç mekân.


[bookmark: space]Mekân kullanımı ve fabrika türü
Space Use listesi Full Space Design modunda etkinleşir. Industrial kullanımını seçerseniz endüstriyel faaliyet türünü belirlemek için Factory Type listesi de kullanılabilir hâle gelir.
Mekân kullanımı
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Seçeneğin İngilizce adı
	Türkçe anlamı ve kullanımı

	Industrial / Factory
	Endüstri ve fabrika; tam mekân tasarımı için endüstriyel kullanımı seçer.

	Warehouse / Logistics
	Depo ve lojistik; depolama ve mal taşıma kullanımını seçer.

	Workshop
	Atölye; tam mekân tasarımı için atölye kullanımını seçer.

	Office
	Ofis; ofis ve idari çalışma ortamı kullanımını seçer.

	Retail / Showroom
	Mağaza ve sergi; mağaza veya ürün sergileme kullanımını seçer.

	Residential
	Konut; tam mekân tasarımı için konut kullanımını seçer.

	Hospitality
	Konaklama ve yeme içme; tam mekân tasarımı için konaklama veya yeme içme kullanımını seçer.


Fabrika türü
Bu bölümde bir seçenek seçin.
	Seçeneğin İngilizce adı
	Türkçe anlamı ve kullanımı

	General Manufacturing
	Genel üretim; endüstriyel mekânı genel üretim faaliyetine göre donatır.

	Furniture / Woodworking
	Mobilya ve ahşap; endüstriyel mekânı ahşap işleri ve mobilya üretimine uygun şekilde donatır.

	Food / Beverage
	Yiyecek ve içecek; endüstriyel mekânı yiyecek ve içecek üretimine uygun şekilde donatır.

	Metalworking
	Metal işleme; endüstriyel mekânı metal işleme faaliyetlerine uygun şekilde donatır.

	Electronics / Assembly
	Elektronik ve montaj; endüstriyel mekânı elektronik ve montaja uygun şekilde donatır.

	Textile / Garment
	Tekstil ve giyim; endüstriyel mekânı tekstil ve giyim üretimine uygun şekilde donatır.

	Automotive / Parts
	Otomotiv ve parçalar; endüstriyel mekânı otomotiv ve parçalara uygun şekilde donatır.


[bookmark: help]Sık sorulan sorular ve çalışma örneği
	Seçenek adı
	Basit kullanım açıklaması

	Görüntünün büyük hâlini nereden görebilirim?
	Görüntüsü olan karta çift tıklayın veya sağ tık menüsünden ENLARGE IMAGE seçeneğini seçin.

	Projeyi kaydetmek ile fotoğrafı kaydetmek arasındaki fark nedir?
	SAVE, projeyi devam edebilmeniz için saklar; SAVE IMAGE AS… yalnızca bir çıktı görüntü dosyası oluşturur.

	ADD RENDER görüntü üretir mi?
	Bu düğme bir taslak oluşturur. Görüntü oluşturmayı başlatmak için RENDER düğmesine basın.

	Bir seçenek neden soluk görünüyor?
	Uygun kartı seçin ve çıktı modunu kontrol edin; bazı seçenekler yalnızca ilgili modda etkindir.

	Düzenlenmiş stili neden göremiyorum?
	REFRESH LIBRARY düğmesine basın ve stili APPLY TO DRAFT ile taslağa yeniden uygulayın.

	Bağlantı kesilirse ne yapmalıyım?
	Durum mesajını okuyun ve aynı işi takip edin; yeni bir render başka bir iş oluşturabilir.


Günlük çalışma için basit bir yol
1   Revit’te istediğiniz görünümü hazırlayın ve ADD VIEW düğmesine basın.
2   Görüntü kartını seçin ve ADD RENDER düğmesine basın.
3   Çıktı türünü, görünümü, ışığı ve istediğiniz öğeleri seçin.
4   Gerekirse bir referans görüntüsü veya kişisel stil ekleyin.
5   RENDER düğmesine basın ve pencerenin altındaki durumu takip edin.
6   Sonucu büyük görün ve SAVE IMAGE AS… ile kaydedin.
7   Daha sonra devam etmek için projeyi SAVE ile kaydedin.
Sayfa 1   |   AIVARIN Render
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