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Handleiding voor renderen in Revit
AIVARIN Render   Managed Revit-editie
Deze handleiding helpt je de knoppen te leren kennen, een afbeelding van je projectaanzicht te importeren, de gewenste uitstraling te kiezen en het resultaat te bekijken en op te slaan. De Engelse namen van de bedieningselementen staan naast de Nederlandse uitleg, zodat je ze in het programma kunt vinden.
Snel aan de slag
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet

	—
	Het programma openen
AIVARIN Render
	Open je project in Revit en start Render via het paneel Managed S01.

	[image: ]
	Een afbeelding van het aanzicht maken
ADD VIEW
	Bereid het gewenste aanzicht voor in Revit en voeg de afbeelding ervan toe aan het renderproject.
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	Een concept maken
ADD RENDER
	Selecteer de afbeeldingskaart en maak een nieuw concept.

	[image: ]
	Een afbeelding genereren
RENDER
	Kies de gewenste opties en start het genereren van het resultaat.

	[image: ]
	Het resultaat bekijken en opslaan
SAVE IMAGE AS…
	Dubbelklik op het resultaat en sla de afbeelding op in een map naar keuze.


De afbeeldingen in deze handleiding zijn de pictogrammen van het programma zelf. Bij tekstknoppen en opties in keuzelijsten staat de naam die op het bedieningselement wordt getoond.
Handleiding voor de nieuwe Revit-editie   •   2026-11-11
[bookmark: contents]Inhoud
1   Aan de slag en account
2   Werkomgeving en belangrijkste knoppen
3   Kaarten en afbeeldingsverbindingen
4   Opgeslagen projecten
5   Eigen stijlen
6   Het resultaat bekijken en opslaan
7   Uitvoertype en studiebladen
8   Presentatiewijze en kwaliteit
9   Licht en verlichting
10   Omgeving, meubels en details
11   Vooraf ingestelde stijlen
12   Ruimtegebruik en fabriekstype
13   Veelgestelde vragen en voorbeeldwerkwijze
In Word kun je tussen de onderdelen navigeren via de inhoud hierboven of via het paneel Navigation.
[bookmark: account]Aan de slag en account
Open het Revit-project en sla het op. Zoek op het tabblad 3ADEC Render het paneel Managed S01 en klik op AIVARIN Render. Voor een Managed-account heb je een internetverbinding en de toegangssleutel van je account nodig.
	Naam van de optie
	Wat de knop doet

	Gebruikersaccount
ACCOUNT
	Opent het venster om verbinding te maken met je account.

	Registreren en e-mailadres bevestigen
REGISTER / VERIFY EMAIL
	Opent de registratiepagina van de website, zodat je je e-mailadres kunt registreren en bevestigen.

	Verbinden en sleutel opslaan
Connect & save
	Controleert de ingevoerde sleutel en slaat deze op in deze Windows-installatie voor je volgende aanmelding.

	Sleutel van deze computer verwijderen
Forget key
	Verwijdert de opgeslagen sleutel uit deze Windows-installatie; het quotum van je account blijft gelijk.

	Accountvenster sluiten
Cancel / Close
	Sluit het venster of annuleert de aanmelding.

	Over het programma
ABOUT
	Toont de naam, versie en informatie van het programma.


Toegang krijgen
Nadat je e-mailadres is bevestigd, stelt de accountbeheerder je toegang en het toegestane aantal renders in en geeft je de sleutel. Voer de sleutel in het accountveld in. Om een nieuwe werkomgeving te openen, moet het account online worden gecontroleerd.
Als je je op een andere computer aanmeldt, gebruik je hetzelfde account en quotum. Deel je sleutel niet met anderen.
[bookmark: workspace]Werkomgeving en belangrijkste knoppen
Boven in het venster staan de projectnaam en de belangrijkste knoppen. Links staan de instellingen, in het midden het canvas met kaarten en rechts de eigenschappen van de geselecteerde kaart. Onderaan staan de taakstatus en de bedieningselementen voor het genereren van afbeeldingen.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet
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	Nieuw project
NEW
	Start een nieuw renderproject.
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	Project opslaan
SAVE
	Slaat de kaarten, keuzes en huidige status van het project op.
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	Project openen
LOAD
	Opent de lijst met opgeslagen projecten.
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	Revit-aanzicht vastleggen
ADD VIEW
	Voegt een afbeelding van het huidige Revit-aanzicht toe aan het canvas.
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	Afbeelding van de computer importeren
IMAGE
	Importeert een afbeeldingsbestand uit een map op je computer.
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	Nieuw renderconcept
ADD RENDER
	Maakt een renderconcept voor de geselecteerde afbeelding; er wordt nog geen afbeelding gegenereerd.
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	Instellingen tonen of verbergen
Render settings
	Toont het gedeelte met opties of klapt het in.
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	Afbeelding genereren starten
RENDER
	Start het genereren van een afbeelding voor het geselecteerde concept.

	—
	Wachten stoppen
CANCEL
	Laat het programma stoppen met wachten; een geaccepteerde taak kan nog doorgaan.


Wijzig de projectnaam in het veld boven in het venster. SAVE bewaart het project zodat je eraan verder kunt werken; een definitieve afbeelding sla je op vanuit het afbeeldingsvenster.
[bookmark: canvas]Kaarten en afbeeldingsverbindingen
Elke afbeelding of render verschijnt als een kaart op het canvas. Klik op een kaart om deze te selecteren. De kolom NODE INSPECTOR toont de miniatuur, naam, status en ingangen van die kaart.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet
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	Alle kaarten passend weergeven
FIT
	Past de canvasweergave aan zodat alle kaarten zichtbaar zijn.
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	Canvasweergave herstellen
RESET VIEW
	Zet de canvasweergave terug naar de beginstand.

	—
	Afbeelding vergroten
ENLARGE IMAGE
	Opent de afbeelding van de kaart in een groot venster.

	—
	Resultaat in Revit plaatsen
SAVE AS REVIT VIEW
	Plaatst het voltooide resultaat in een aanzicht van hetzelfde Revit-project.

	—
	Kaart verwijderen
DELETE NODE
	Verwijdert de geselecteerde kaart.

	—
	Tak verwijderen
DELETE BRANCH
	Verwijdert de kaart en de bijbehorende tak.


Bewegen over het canvas
Met het muiswiel zoom je in en uit op het canvas. Sleep een leeg deel van het canvas om de weergave te verschuiven. Sleep de kaart zelf om deze te verplaatsen. Dubbelklik op een kaart met een afbeelding om de vergrote weergave te openen.
De hoofdafbeelding en referenties gebruiken
Sleep de witte uitgang van een kaart naar een ingang van de renderkaart. De witte ingang is voor de hoofdafbeelding, de groene voor referentieafbeeldingen en de gele voor de achtergrond. Je kunt meerdere referenties en 1 achtergrond gebruiken. Klik met de rechtermuisknop op een verbindingsingang om die verbinding te verwijderen.
Om verder te werken aan een resultaat, selecteer je de kaart met het voltooide resultaat en klik je op ADD RENDER. Om met een ander Revit-document te werken, sla je het huidige renderproject op en sluit je het venster; open het programma daarna opnieuw vanuit het gewenste document.
[bookmark: projects]Opgeslagen projecten
Met LOAD open je de projectbrowser. Selecteer een project uit de lijst; de voorbeeldafbeelding helpt je het te vinden.
	Naam van de optie
	Wat de knop doet

	Actieve projecten
ACTIVE PROJECTS
	Toont de lijst met projecten die in gebruik zijn.

	Gearchiveerde projecten
ARCHIVED PROJECTS
	Toont projecten die je hebt gearchiveerd.

	Terzijde gelegde projecten
REMOVED PROJECTS
	Toont items die je uit de lijst hebt gehaald.

	Project openen
OPEN PROJECT
	Opent het geselecteerde project; dubbelklikken op een item doet hetzelfde.

	Een andere map kiezen
BROWSE FOLDER
	Zoekt een project in een andere map.

	Lijst vernieuwen
REFRESH
	Laadt de projectlijst opnieuw.

	Archiveren
ARCHIVE
	Verplaatst het project van de actieve lijst naar het archief.

	Uit de lijst halen
REMOVE FROM LIST
	Haalt het project uit de actieve lijst; bestaande afbeeldingen worden niet verwijderd.

	Project terugzetten
RESTORE
	Zet een gearchiveerd of terzijde gelegd project terug in de actieve lijst.

	Browser sluiten
CANCEL
	Sluit dit venster zonder een project te openen.


Klik eerst op RESTORE om een gearchiveerd of terzijde gelegd project te openen.
[bookmark: personal]Eigen stijlen
In My Styles kun je een verzameling favoriete foto's bewaren als stijl en gebruiken voor latere concepten.
	Naam van de optie
	Wat de knop doet

	Bibliotheek openen
MY STYLES
	Opent het venster voor het maken en bewerken van eigen stijlen.

	Stijl maken
CREATE STYLE
	Maakt een nieuwe stijl.

	Naam en type van de stijl
Style Name / Space Type
	Voer een naam voor de stijl in en geef aan of deze voor binnenruimten of buitenruimten is.

	Foto's toevoegen
ADD PHOTOS
	Voegt referentiefoto's toe aan de stijl.

	Foto verwijderen
REMOVE PHOTO
	Verwijdert de geselecteerde foto uit die stijl.

	Stijl opslaan
SAVE STYLE / SAVE CHANGES
	Slaat de nieuwe stijl of de wijzigingen in de huidige stijl op.

	Bewerkingen verwerpen
CANCEL CHANGES
	Verwerpt niet-opgeslagen wijzigingen.

	Stijl verwijderen
DELETE STYLE
	Verwijdert de geselecteerde stijl uit de bibliotheek nadat je dit bevestigt.

	Bibliotheek vernieuwen
REFRESH LIBRARY
	Vernieuwt de stijlenlijst na het bewerken.

	Op concept toepassen
APPLY TO DRAFT
	Past de geselecteerde stijl toe op het huidige concept; het genereren van een afbeelding begint nog niet.

	Eigen stijl verwijderen
CLEAR PERSONAL STYLE
	Verwijdert de eigen stijl van het geselecteerde concept.


De rol van een foto kiezen
Je kunt voor elke foto 1 of meer toepassingen kiezen. Dubbelklik op de fotorij of miniatuur om de foto vergroot te bekijken.
	Naam van de optie
	Wat de knop doet

	Kleur en materialen
Materials & Colors
	Gebruik de kleuren en oppervlaktematerialen uit de foto.

	Voorwerpen en meubels
Objects & Furniture
	Gebruik de meubels en elementen in de foto als inspiratie.

	Verlichting en sfeer
Lighting & Mood
	Gebruik de verlichting en algemene sfeer van de foto als referentie.

	Algemene stijl
Overall Style
	Gebruik de algemene uitstraling en sfeer van de foto als stijl.


Als je de bibliotheek bewerkt, verandert een stijl die al op een project is toegepast niet automatisch. Pas de stijl opnieuw op het concept toe om de wijzigingen te gebruiken.
In enkele stappen een stijl maken
1   Open MY STYLES en klik op CREATE STYLE.
2   Geef de stijl een naam en kies of deze voor binnenruimten of buitenruimten is.
3   Voeg met ADD PHOTOS de gewenste foto's toe en kies de rol van elke foto.
4   Dubbelklik op de foto's om ze vergroot te bekijken en sla de stijl op.
5   Ga terug naar het hoofdscherm, vernieuw de bibliotheek en klik op APPLY TO DRAFT.
[bookmark: results]Het resultaat bekijken en opslaan
Dubbelklik op de resultaatkaart of kies ENLARGE IMAGE in het rechtermuisknopmenu. Je kunt de grootte van het afbeeldingsvenster aanpassen.
	Naam van de optie
	Wat de knop doet

	Afbeelding op een gekozen locatie opslaan
SAVE IMAGE AS…
	Slaat de afbeelding op je computer op met de gekozen naam en het gekozen pad.

	Afbeeldingsmap openen
OPEN FILE LOCATION
	Opent de map waarin de afbeelding is opgeslagen.

	Afbeeldingsvenster sluiten
CLOSE
	Sluit alleen het afbeeldingsvenster.


Kaartstatussen
	Naam van de optie
	Wat de knop doet

	Concept
Draft
	De kaart is klaar om instellingen te kiezen en de taak te starten.

	Wordt gegenereerd
Rendering
	De afbeelding wordt gegenereerd.

	Gereed
Completed
	De resultaatafbeelding is klaar om te bekijken en op te slaan.

	Mislukt
Failed
	De taak is niet voltooid; lees de melding onder in het venster.

	Gestopt
Cancelled
	Het wachten of de lokale uitvoering is gestopt.

	Onderbroken
Interrupted
	De vorige verbinding of uitvoering is onderbroken en de taakstatus moet worden gecontroleerd.


De balk onderaan toont programmameldingen, de wachttijd en het gebruikte quotum. Als de verbinding wegvalt nadat een taak is verzonden, controleer dan de status van die taak voordat je een nieuwe render start.
[bookmark: outputs]Uitvoertype en studiebladen
Kies in de instellingen eerst het soort resultaat dat je wilt. De pictogrammen en namen hieronder helpen je de juiste uitvoer voor je werk te vinden.
Uitvoertype
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet
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	Render
Render
	Zet de afbeelding om in een render met een realistische uitstraling.
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	Moodboard
Moodboard
	Maak een blad met kleuren, materialen en kenmerkende elementen uit de afbeelding.
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	Architectuur in aquarel
C. Watercolor
	Zet de afbeelding om in een architectuurblad met de uitstraling van een aquarel en een handgetekende illustratie.
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	Eerste schets
Initial Sketch
	Zet de afbeelding om in een eerste schets met eenvoudige lijnen en lichte schaduwen.
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	Detail van dichtbij
Detail Close-up · Bokeh
	Toon een detail van dichtbij met een vervaagde achtergrond.
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	Volledig ruimteontwerp
Full Space Design
	Stel voor een lege ruimte een inrichting en indeling voor die passen bij het gebruik.
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	Portfolioblad
Editorial Portfolio
	Presenteer het project op een blad met aanzichten en materiaalstalen.
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	Over een bestaande afbeelding tekenen
Sketch Over Existing
	Voeg handgetekende markeringen en lijnen toe aan een bestaande foto.


Studiebladen
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet
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	Lichtstudie in 6 scènes
Lighting Study · 6 Scenes
	Toon 6 lichtsituaties op 1 blad om ze te vergelijken.
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	6 interieurstijlen vergelijken
Interior Styles · 6 Designs
	Toon 6 voorstellen voor interieurstijl en -ontwerp op 1 blad.
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	6 kleurcombinaties vergelijken
Color Options · 6 Schemes
	Toon 6 kleurcombinaties met kleurstalen.
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	3 verlichtingslagen analyseren
Lighting Analysis · 3 Layers
	Presenteer algemene, functionele en decoratieve verlichting op 1 blad.

	[image: ]
	De verbinding met de natuur beoordelen
Biophilic Analysis · Nature Integration
	Beoordeel visueel de aanwezigheid van daglicht, planten en natuurlijke elementen.

	[image: ]
	Rapport over de ontwerpidentiteit
AI Design DNA Report
	Toon de kenmerken van stijl, kleur, materialen en verlichting op 1 blad.

	[image: ]
	Bestaande verlichting beoordelen
Lighting Analysis · Existing Conditions
	Onderzoek het licht, de schaduwen, reflecties en helderheid in de afbeelding.

	[image: ]
	Beeldcompositie beoordelen
Photography · Composition Analysis
	Toon visuele aandachtspunten, het perspectief en de blikvangers in de afbeelding.


[bookmark: appearance]Presentatiewijze en kwaliteit
De presentatiewijze bepaalt hoe de afbeelding wordt gepresenteerd. Met kwaliteit kies je het gewenste afwerkingsniveau.
Presentatiewijze
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet

	[image: ]
	Realistisch
Photorealistic
	Toon de ruimte met een natuurlijke, fotografische uitstraling.
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	Architectuurdiagram
Architectural
	Presenteer de onderdelen en lagen van het gebouw conceptueel als een 3D-diagram.
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	Concept
Concept
	Presenteer de ontwerpfasen conceptueel met schetsen en diagrammen.

	[image: ]
	Schets
Sketch
	Toon de scène met potlood- en inktlijnen en aquarelkleuren.

	[image: ]
	Goud in de woestijn
Gold in the Desert
	Een inkttekening op bruin papier met plaatselijk goudkleurig licht.
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	Amberatelier binnen
Amber Atelier · Interior
	Interieurpresentatie met donkere kleuren en amberkleurig licht op een papieren achtergrond.

	[image: ]
	Amberatelier buiten
Amber Atelier · Exterior
	Exterieurpresentatie met donkere materialen en amberkleurig licht op een papieren achtergrond.


Kwaliteit
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet
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	Voorbeeld
Draft
	Kies een eerste niveau om het resultaat te beoordelen en te verfijnen.
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	Hoge kwaliteit
High
	Kies een nauwkeurigere afwerking van de afbeelding.

	[image: ]
	Zeer hoge kwaliteit
Ultra
	Kies de grootste nadruk op details in licht en materialen.


[bookmark: lights]Licht en verlichting
Verlichting en sfeer
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet

	[image: ]
	Dag
Day
	Kies een heldere sfeer overdag.

	[image: ]
	Gouden uur
Golden Hour
	Kies warm licht rond zonsopgang of zonsondergang.
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	Avond
Evening
	Kies een avondsfeer met afnemend daglicht.

	[image: ]
	Nacht
Night
	Kies een nachtelijke sfeer.
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	Studio
Studio
	Kies gecontroleerde verlichting met een studio-uitstraling.

	[image: ]
	Bewolkt
Cloudy
	Kies zacht, verspreid licht van een bewolkte hemel.


Kunstmatige verlichting
Je kunt meerdere opties in dit onderdeel tegelijk selecteren.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet
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	Kunstmatige algemene verlichting
Artificial Ambient Light
	Verlicht de ruimte gelijkmatig met zacht kunstlicht.
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	Verborgen plafondverlichting
Concealed Ceiling Light
	Maak indirect licht op een geschikte plaats in het plafond.
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	Verlicht decoratief plafond
Decorative Ceiling · Cove + Linear
	Stel een decoratief plafond voor met verborgen en lijnverlichting.
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	Plafondlampen
Ceiling Fixtures
	Voeg plafondlampen toe die bij de ruimte passen.
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	Hanglamp boven de eettafel
Modern Dining Pendant
	Voeg een moderne hanglamp boven de eettafel toe.

	[image: ]
	Hanglamp boven het keukeneiland
Modern Island Pendants
	Voeg een passende hanglamp boven het keukeneiland toe.
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	Kastverlichting
Cabinet Backlighting
	Maak verborgen verlichting achter of onder kasten.
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	Boekenkastverlichting
Bookshelf Backlighting
	Maak zachte verlichting in de boekenkast.
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	Verlichting van een glazen vitrinekast
Glass Cabinet Lighting
	Verlicht de binnenkant van een glazen vitrinekast.


[bookmark: scene]Omgeving, meubels en details
In deze onderdelen kies je de omgeving, het type meubels en extra elementen in de afbeelding. Je kunt per groep meerdere items selecteren.
Omgeving
Je kunt meerdere opties in dit onderdeel tegelijk selecteren.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet

	[image: ]
	Stedelijk
Urban
	Kies een omgeving met een stedelijke sfeer.

	[image: ]
	Woonwijk
Residential
	Kies een omgeving met de sfeer van een woonwijk.

	[image: ]
	Landelijk
Rural
	Kies een omgeving met een landelijke sfeer.
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	Grasland
Meadow
	Kies een omgeving met grasland en groen.

	[image: ]
	Bomen
Trees
	Kies een omgeving met bomen.
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	Bergen
Mountain
	Kies een omgeving met een berglandschap.

	[image: ]
	Kust
Coastal
	Kies een omgeving met een kustsfeer.


Meubels
Je kunt meerdere opties in dit onderdeel tegelijk selecteren.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet

	[image: ]
	Salontafel
Coffee Table
	Voeg een salontafel toe die bij de ruimte past.

	[image: ]
	Bank en zitmeubels
Sofa / Seating
	Voeg zitmeubels toe die bij de ruimte passen.

	[image: ]
	Keuken en eiland
Open Kitchen / Island
	Voeg een open keuken of eiland toe dat bij de ruimte past.

	[image: ]
	Eettafel
Dining Table
	Voeg een eettafel toe die bij de ruimte past.

	[image: ]
	Keukenkasten
Kitchen Cabinets
	Voeg keukenkasten toe die bij de ruimte passen.

	[image: ]
	Boekenplanken aan de muur
Wall Bookshelf
	Voeg boekenplanken aan de muur toe.

	[image: ]
	Slaapkamermeubels
Bedroom Furniture
	Voeg meubels toe die bij de slaapkamer passen.


Toevoegingen en details
Je kunt meerdere opties in dit onderdeel tegelijk selecteren.
	Beeld
	Naam van de knop
	Wat de knop doet

	[image: ]
	1 persoon
Person
	Voeg 1 persoon toe die bij de scène past.
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	Meerdere personen
People
	Voeg meerdere personen toe die bij de scène passen.
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	Zittende personen
Seated
	Voeg zittende personen toe op passende plaatsen.
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	Dineren
Dining
	Voeg activiteiten en details toe die met dineren te maken hebben.

	[image: ]
	Kamerplant
Plant
	Voeg een geschikte kamerplant toe.

	[image: ]
	Boom
Tree
	Voeg een boom toe die bij de scène past.
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	Kroonluchter
Chandelier
	Voeg een kroonluchter toe die bij de ruimte past.
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	Details op tafel
Table Details
	Voeg decoratieve details op tafel toe.
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	Stoom
Steam
	Voeg een kleine hoeveelheid stoom toe aan de scène.

	[image: ]
	Mist
Fog
	Voeg een licht mistige sfeer toe.
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	Lichte lichtnevel
Haze
	Voeg zeer lichte nevel en zachte lichtstralen toe.

	[image: ]
	Bankje
Bench
	Voeg een bankje toe dat bij de omgeving past.


[bookmark: stockstyles]Vooraf ingestelde stijlen
Kies op het tabblad AIVARIN Styles eerst INTERIOR voor binnenruimten of EXTERIOR voor buitenruimten. De lijst SIMPLE toont eenvoudige stijlen en de lijst LUXURY toont luxe collecties. None wist de selectie in die lijst. De opties in dit onderdeel staan in keuzelijsten en hebben geen afzonderlijke knopafbeeldingen.
Eenvoudige interieurstijlen
	Engelse naam van de optie
	Betekenis en toepassing

	Warm Contemporary — Interior
	Warm eigentijds interieur; een modern interieur met warme kleuren en materialen.

	Minimalist — Interior
	Minimalistisch interieur; een eenvoudige ruimte met weinig elementen en rustige details.

	Scandinavian — Interior
	Scandinavisch interieur; een lichte ruimte met natuurlijk hout en een rustige sfeer.

	Japandi — Interior
	Japandi-interieur; een combinatie van Japanse eenvoud en Scandinavische warmte.

	Mid-Century Modern — Interior
	Mid-century modern interieur; meubels en details geïnspireerd op het ontwerp van het midden van de 20e eeuw.

	Industrial — Interior
	Industrieel interieur; een industriële uitstraling met metaal, beton, baksteen en zichtbare materialen.

	Transitional — Interior
	Gemengd interieur; een evenwichtige combinatie van klassieke en eigentijdse elementen.

	European Classical — Interior
	Klassiek Europees interieur; een formele ruimte met klassieke Europese verhoudingen en details.

	Art Deco — Interior
	Art-deco-interieur; geometrische patronen en kenmerkende art-decodetails.

	Mediterranean — Interior
	Mediterraan interieur; lichte, natuurlijke kleuren met een mediterrane sfeer.

	Contemporary Persian — Interior
	Eigentijds Iraans interieur; een moderne interpretatie van Iraanse kleuren, patronen en materialen.

	Contemporary Chinese — Interior
	Eigentijds Chinees interieur; een moderne interpretatie van Chinese elementen en esthetiek.


Eenvoudige exterieurstijlen
	Engelse naam van de optie
	Betekenis en toepassing

	Contemporary Minimal — Exterior
	Eigentijds minimalistisch exterieur; een eenvoudig exterieur met strakke lijnen en rustige afwerkingen.

	Warm Contemporary — Exterior
	Warm eigentijds exterieur; een moderne gevel met warme materialen en kleuren.

	Contemporary Brick — Exterior
	Eigentijds bakstenen exterieur; een eigentijdse gevelafwerking met baksteen als uitgangspunt.

	Classical / Neoclassical — Exterior
	Klassiek en neoklassiek exterieur; een formele gevel met klassieke of neoklassieke details.

	Mediterranean — Exterior
	Mediterraan exterieur; een exterieur met de sfeer van mediterrane architectuur.

	Contemporary Industrial — Exterior
	Eigentijds industrieel exterieur; een modern exterieur met industriële materialen en details.

	Brutalist — Exterior
	Brutalistisch exterieur; een uitgesproken uitstraling en ruwe materialen met de nadruk op beton.

	Contemporary Persian — Exterior
	Eigentijds Iraans exterieur; een moderne interpretatie van de identiteit en materialen van de Iraanse architectuur.


Luxe stijlcollecties
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Engelse naam van de optie
	Betekenis en toepassing

	Opulent Classic
	Groots klassiek; een weelderige klassieke ruimte met rijke decoratieve details.

	French Palace
	Frans paleis; de formele en decoratieve sfeer van Franse paleizen.

	Italian Luxury Classic
	Italiaans luxe klassiek; een klassieke ruimte met weelderige materialen en een Italiaanse sfeer.

	Versace Home
	Versace Home; een luxe, decoratieve uitstraling geïnspireerd op deze collectie.

	Armani Casa
	Armani Casa; een luxe, rustige uitstraling geïnspireerd op deze collectie.

	Fendi Casa
	Fendi Casa; een luxe indeling en afwerking geïnspireerd op deze collectie.

	Ralph Lauren Home
	Ralph Lauren Home; een warme, verzorgde uitstraling geïnspireerd op deze collectie.

	Bentley Home
	Bentley Home; luxe meubels en afwerkingen geïnspireerd op deze collectie.

	Roberto Cavalli Home Interiors
	Roberto Cavalli Home; een decoratieve, uitgesproken uitstraling geïnspireerd op deze collectie.

	Hollywood Regency
	Hollywood Regency; een theatrale, weelderige ruimte met kenmerkende details.

	Luxury Art Deco
	Luxe art deco; een combinatie van art-decogeometrie en weelderige afwerkingen.

	Contemporary Luxury Penthouse
	Eigentijds luxe penthouse; een modern interieur met de sfeer van een luxe penthouse.

	Quiet Luxury
	Ingetogen luxe; een elegante, rustige ruimte met subtiele details.

	Luxury Boutique Hotel
	Luxe boetiekhotel; een intieme, bijzondere ruimte met de sfeer van een luxe hotel.

	Traditional Decorative Chinese — Interior
	Traditioneel decoratief Chinees; een interieur met traditionele Chinese kleuren en decoraties.

	Traditional Decorative Persian — Interior
	Traditioneel decoratief Iraans; een interieur met traditionele Iraanse patronen, kleuren en decoraties.


[bookmark: space]Ruimtegebruik en fabriekstype
De lijst Space Use wordt beschikbaar in de modus Full Space Design. Als je Industrial kiest, wordt ook de lijst Factory Type beschikbaar om het soort industriële activiteit aan te geven.
Ruimtegebruik
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Engelse naam van de optie
	Betekenis en toepassing

	Industrial / Factory
	Industrie en fabriek; kies industrieel gebruik voor een volledig ruimteontwerp.

	Warehouse / Logistics
	Magazijn en logistiek; kies gebruik voor opslag en goederenverplaatsing.

	Workshop
	Werkplaats; kies gebruik als werkplaats voor een volledig ruimteontwerp.

	Office
	Kantoor; kies gebruik als kantoor of administratieve werkomgeving.

	Retail / Showroom
	Winkel en showroom; kies gebruik voor verkoop of productpresentatie.

	Residential
	Wonen; kies woongebruik voor een volledig ruimteontwerp.

	Hospitality
	Logies en horeca; kies gebruik voor overnachting of horeca voor een volledig ruimteontwerp.


Fabriekstype
Selecteer 1 optie in dit onderdeel.
	Engelse naam van de optie
	Betekenis en toepassing

	General Manufacturing
	Algemene productie; richt de industriële ruimte in voor algemene productieactiviteiten.

	Furniture / Woodworking
	Meubels en hout; richt de industriële ruimte in voor houtbewerking en meubelproductie.

	Food / Beverage
	Voeding en dranken; richt de industriële ruimte in voor de productie van voeding en dranken.

	Metalworking
	Metaalbewerking; richt de industriële ruimte in voor metaalbewerking.

	Electronics / Assembly
	Elektronica en assemblage; richt de industriële ruimte in voor elektronica en assemblage.

	Textile / Garment
	Textiel en kleding; richt de industriële ruimte in voor textiel- en kledingproductie.

	Automotive / Parts
	Auto's en onderdelen; richt de industriële ruimte in voor activiteiten rond auto's en onderdelen.


[bookmark: help]Veelgestelde vragen en voorbeeldwerkwijze
	Naam van de optie
	Wat de knop doet

	Hoe bekijk ik de vergrote afbeelding?
	Dubbelklik op een kaart met een afbeelding of kies ENLARGE IMAGE in het rechtermuisknopmenu.

	Wat is het verschil tussen een project opslaan en een afbeelding opslaan?
	SAVE bewaart het project zodat je eraan verder kunt werken; SAVE IMAGE AS… maakt alleen een afbeeldingsbestand als uitvoer.

	Genereert ADD RENDER een afbeelding?
	Deze knop maakt een concept. Klik op RENDER om het genereren van de afbeelding te starten.

	Waarom is een optie grijs?
	Selecteer de juiste kaart en controleer de uitvoermodus; sommige opties zijn alleen beschikbaar in de bijbehorende modus.

	Waarom zie ik de bewerkte stijl niet?
	Klik op REFRESH LIBRARY en pas de stijl opnieuw op het concept toe met APPLY TO DRAFT.

	Wat doe ik als de verbinding wegvalt?
	Lees de statusmelding en volg dezelfde taak verder; een nieuwe render kan een andere taak aanmaken.


Een eenvoudige dagelijkse werkwijze
1   Bereid het gewenste aanzicht voor in Revit en klik op ADD VIEW.
2   Selecteer de afbeeldingskaart en klik op ADD RENDER.
3   Kies het gewenste uitvoertype, de uitstraling, verlichting en elementen.
4   Voeg zo nodig een referentieafbeelding of eigen stijl toe.
5   Klik op RENDER en volg de status onder in het venster.
6   Bekijk het resultaat vergroot en sla het op met SAVE IMAGE AS…
7   Bewaar het project met SAVE om er later aan verder te werken.
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