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Guide français du rendu dans Revit
AIVARIN Render   Version Managed Revit
Ce guide vous aide à reconnaître les boutons, à importer l’image d’une vue du projet, à choisir l’apparence souhaitée, puis à consulter et enregistrer le résultat. Les noms anglais des commandes figurent à côté des explications françaises pour vous permettre de les retrouver dans le programme.
Démarrage rapide
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple

	—
	Ouvrir le programme
AIVARIN Render
	Ouvrez le projet dans Revit et lancez Render depuis le panneau Managed S01.
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	Capturer une vue
ADD VIEW
	Préparez la vue souhaitée dans Revit et ajoutez son image au projet de rendu.

	[image: ]
	Créer un brouillon
ADD RENDER
	Sélectionnez la carte de l’image et créez un nouveau brouillon.
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	Créer une image
RENDER
	Sélectionnez les options souhaitées et lancez la création du résultat.
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	Consulter et enregistrer le résultat
SAVE IMAGE AS…
	Double-cliquez sur le résultat et enregistrez l’image dans le dossier souhaité.


Les illustrations de ce guide sont les icônes du programme. Pour les commandes textuelles et les listes déroulantes, le nom de la commande est indiqué.
Guide de la nouvelle version pour Revit   •   2026-11-11
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Dans Word, vous pouvez passer d’une section à l’autre avec le sommaire ci-dessus ou le volet Navigation.
[bookmark: account]Premiers pas et compte
Ouvrez et enregistrez le projet Revit. Dans l’onglet 3ADEC Render, repérez le panneau Managed S01 et cliquez sur AIVARIN Render. Pour utiliser le compte Managed, vous avez besoin d’une connexion Internet et de la clé d’accès du compte.
	Nom de l’option
	Utilisation simple

	Compte utilisateur
ACCOUNT
	Ouvre la fenêtre de connexion au compte.

	Inscription et confirmation de l’adresse e-mail
REGISTER / VERIFY EMAIL
	Ouvre la page d’inscription du site pour enregistrer et confirmer votre adresse e-mail.

	Se connecter et enregistrer la clé
Connect & save
	Vérifie la clé saisie et l’enregistre sur ce système Windows pour la prochaine connexion.

	Retirer la clé de cet ordinateur
Forget key
	Retire la clé enregistrée sur ce système Windows ; le quota du compte ne change pas.

	Fermer la fenêtre du compte
Cancel / Close
	Ferme la fenêtre ou annule la connexion.

	À propos du programme
ABOUT
	Affiche le nom, la version et les informations du programme.


Obtenir un accès
Après la confirmation de votre adresse e-mail, l’administrateur du compte définit votre accès et le nombre de rendus autorisés, puis vous remet la clé. Saisissez-la dans le champ du compte. L’ouverture d’une nouvelle session nécessite une vérification du compte en ligne.
Si vous vous connectez depuis un autre ordinateur, le même compte et le même quota sont utilisés. Ne communiquez pas votre clé à d’autres personnes.
[bookmark: workspace]Interface et boutons principaux
Le nom du projet et les boutons principaux se trouvent en haut de la fenêtre. Les paramètres sont à gauche, le canevas des cartes au centre et les propriétés de la carte sélectionnée à droite. L’état du travail et les commandes de création d’image se trouvent en bas.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple
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	Nouveau projet
NEW
	Démarre un nouveau projet de rendu.
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	Enregistrer le projet
SAVE
	Enregistre les cartes, les sélections et l’état actuel du projet.
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	Ouvrir un projet
LOAD
	Ouvre la liste des projets enregistrés.
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	Capturer une vue Revit
ADD VIEW
	Ajoute l’image de la vue Revit actuelle au canevas.
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	Importer une image depuis l’ordinateur
IMAGE
	Importe un fichier image depuis les dossiers de l’ordinateur.
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	Nouveau brouillon de rendu
ADD RENDER
	Crée un brouillon de rendu pour l’image sélectionnée ; aucune image n’est encore produite.
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	Afficher et masquer les paramètres
Render settings
	Affiche ou réduit la zone des options.
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	Lancer la création d’image
RENDER
	Lance la création de l’image du brouillon sélectionné.

	—
	Arrêter l’attente
CANCEL
	Arrête l’attente dans le programme ; une tâche déjà acceptée peut continuer.


Modifiez le nom du projet dans le champ en haut de la fenêtre. SAVE conserve le projet pour le reprendre ; une image finale s’enregistre depuis la fenêtre d’affichage de l’image.
[bookmark: canvas]Cartes et connexions entre les images
Chaque image ou rendu apparaît sous forme de carte sur le canevas. Cliquez sur une carte pour la sélectionner. La colonne NODE INSPECTOR affiche sa miniature, son nom, son état et ses entrées.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple
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	Afficher toutes les cartes
FIT
	Ajuste la vue du canevas pour que toutes les cartes soient visibles.
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	Réinitialiser la vue du canevas
RESET VIEW
	Rétablit la vue initiale du canevas.

	—
	Agrandir l’image
ENLARGE IMAGE
	Ouvre l’image de la carte dans une grande fenêtre.

	—
	Enregistrer le résultat dans Revit
SAVE AS REVIT VIEW
	Enregistre le résultat terminé dans une vue du même projet Revit.

	—
	Supprimer la carte
DELETE NODE
	Supprime la carte sélectionnée.

	—
	Supprimer la branche
DELETE BRANCH
	Supprime la carte et la branche qui lui est associée.


Se déplacer sur le canevas
La molette de la souris agrandit ou réduit la vue du canevas. Faites glisser une zone vide pour vous déplacer. Pour déplacer une carte, faites glisser la carte elle-même. Un double-clic sur une carte contenant une image ouvre l’affichage agrandi.
Utiliser l’image principale et les références
Faites glisser la sortie blanche d’une carte vers l’entrée d’une carte de rendu. L’entrée blanche correspond à l’image principale, la verte à l’image de référence et la jaune à l’arrière-plan. Vous pouvez utiliser plusieurs références et un arrière-plan. Faites un clic droit sur l’entrée de connexion pour retirer la connexion correspondante.
Pour poursuivre le travail sur un résultat, sélectionnez la carte du résultat terminé et cliquez sur ADD RENDER. Pour travailler sur un autre document Revit, enregistrez le projet de rendu actuel et fermez la fenêtre ; ouvrez ensuite à nouveau le programme depuis le document souhaité.
[bookmark: projects]Projets enregistrés
LOAD ouvre le navigateur de projets. Sélectionnez le projet dans la liste ; l’aperçu vous aide à le retrouver.
	Nom de l’option
	Utilisation simple

	Projets actifs
ACTIVE PROJECTS
	Affiche la liste des projets en cours d’utilisation.

	Projets archivés
ARCHIVED PROJECTS
	Affiche les projets que vous avez archivés.

	Projets retirés de la liste
REMOVED PROJECTS
	Affiche les éléments que vous avez retirés de la liste.

	Ouvrir un projet
OPEN PROJECT
	Ouvre le projet sélectionné ; un double-clic sur l’élément produit le même effet.

	Choisir un autre dossier
BROWSE FOLDER
	Recherche un projet dans un autre dossier.

	Actualiser la liste
REFRESH
	Relit la liste des projets.

	Archiver
ARCHIVE
	Déplace le projet de la liste active vers les archives.

	Retirer de la liste
REMOVE FROM LIST
	Retire le projet de la liste active ; les images existantes ne sont pas supprimées.

	Restaurer le projet
RESTORE
	Replace un projet archivé ou retiré dans la liste active.

	Fermer le navigateur
CANCEL
	Ferme cette fenêtre sans ouvrir de projet.


Pour ouvrir un projet archivé ou retiré, cliquez d’abord sur RESTORE.
[bookmark: personal]Styles personnels
Dans My Styles, vous pouvez conserver une collection de vos photos préférées comme style et l’utiliser pour vos prochains brouillons.
	Nom de l’option
	Utilisation simple

	Ouvrir la bibliothèque
MY STYLES
	Ouvre la fenêtre de création et de modification des styles personnels.

	Créer un style
CREATE STYLE
	Crée un nouveau style.

	Nom et type de style
Style Name / Space Type
	Donnez un nom au style et indiquez s’il concerne un espace intérieur ou extérieur.

	Ajouter des photos
ADD PHOTOS
	Ajoute des photos de référence au style.

	Retirer une photo
REMOVE PHOTO
	Retire la photo sélectionnée de ce style.

	Enregistrer le style
SAVE STYLE / SAVE CHANGES
	Enregistre le nouveau style ou les modifications du style actuel.

	Abandonner les modifications
CANCEL CHANGES
	Abandonne les modifications non enregistrées.

	Supprimer le style
DELETE STYLE
	Supprime le style sélectionné de la bibliothèque après votre confirmation.

	Actualiser la bibliothèque
REFRESH LIBRARY
	Actualise la liste des styles après modification.

	Appliquer au brouillon
APPLY TO DRAFT
	Applique le style sélectionné au brouillon actuel ; la création d’image ne démarre pas.

	Retirer le style personnel
CLEAR PERSONAL STYLE
	Retire le style personnel du brouillon sélectionné.


Choisir le rôle de la photo
Vous pouvez choisir un ou plusieurs rôles pour chaque photo. Double-cliquez sur sa ligne ou sa miniature pour l’agrandir.
	Nom de l’option
	Utilisation simple

	Couleurs et matériaux
Materials & Colors
	Utilise les couleurs et les matériaux des surfaces de la photo.

	Objets et mobilier
Objects & Furniture
	S’inspire du mobilier et des éléments présents sur la photo.

	Lumière et ambiance
Lighting & Mood
	Utilise la lumière et l’atmosphère générale de la photo comme référence.

	Style général
Overall Style
	Utilise l’apparence et l’impression générales de la photo comme style.


La modification de la bibliothèque ne change pas automatiquement un style déjà appliqué au projet. Pour utiliser les modifications, appliquez à nouveau le style au brouillon.
Créer un style en quelques étapes
1   Ouvrez MY STYLES et cliquez sur CREATE STYLE.
2   Indiquez le nom du style et s’il concerne un espace intérieur ou extérieur.
3   Ajoutez les photos souhaitées avec ADD PHOTOS et choisissez le rôle de chacune.
4   Agrandissez les photos par double-clic et enregistrez le style.
5   Revenez à la page principale, actualisez la bibliothèque et cliquez sur APPLY TO DRAFT.
[bookmark: results]Afficher et enregistrer le résultat
Double-cliquez sur la carte du résultat ou choisissez ENLARGE IMAGE dans le menu du clic droit. Vous pouvez redimensionner la fenêtre d’affichage.
	Nom de l’option
	Utilisation simple

	Enregistrer l’image à l’emplacement souhaité
SAVE IMAGE AS…
	Enregistre l’image sur l’ordinateur avec le nom et le chemin souhaités.

	Ouvrir le dossier de l’image
OPEN FILE LOCATION
	Ouvre le dossier dans lequel l’image est enregistrée.

	Fermer l’affichage de l’image
CLOSE
	Ferme uniquement la fenêtre d’affichage de l’image.


État des cartes
	Nom de l’option
	Utilisation simple

	Brouillon
Draft
	La carte est prête pour le choix des paramètres et le démarrage du travail.

	Création en cours
Rendering
	La création de l’image est en cours.

	Prêt
Completed
	L’image du résultat est prête à être consultée et enregistrée.

	Échec
Failed
	La tâche n’a pas été terminée ; lisez le message en bas de la fenêtre.

	Arrêté
Cancelled
	L’attente ou l’exécution locale a été arrêtée.

	Interrompu
Interrupted
	La connexion ou l’exécution précédente a été interrompue ; il faut vérifier l’état de la tâche.


La barre en bas de la fenêtre affiche les messages du programme, le temps d’attente et la consommation du quota. Si la connexion est interrompue après l’envoi d’une tâche, vérifiez l’état de cette tâche avant de lancer un nouveau rendu.
[bookmark: outputs]Type de sortie et planches d’étude
Dans les paramètres, choisissez d’abord la forme du résultat souhaité. Les icônes et les noms ci-dessous vous aident à trouver la sortie adaptée à votre travail.
Type de sortie
Sélectionnez une option dans cette section.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple
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	Rendu
Render
	Transforme l’image en un rendu d’apparence réaliste.
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	Planche d’ambiance
Moodboard
	Crée une planche de couleurs, de matériaux et d’éléments marquants de l’image.
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	Aquarelle architecturale
C. Watercolor
	Transforme l’image en une planche architecturale à l’aspect d’aquarelle et de dessin à la main.
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	Esquisse préliminaire
Initial Sketch
	Transforme l’image en une esquisse initiale aux lignes simples et aux ombres légères.
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	Gros plan sur un détail
Detail Close-up · Bokeh
	Affiche un détail de près avec un arrière-plan flou.
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	Conception complète de l’espace
Full Space Design
	Propose un équipement et un agencement adaptés à l’usage d’un espace vide.
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	Planche de portfolio
Editorial Portfolio
	Présente le projet sur une planche avec des vues et des échantillons de matériaux.
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	Dessin sur une image existante
Sketch Over Existing
	Ajoute des annotations et des lignes dessinées à la main sur la photo existante.


Planches d’étude
Sélectionnez une option dans cette section.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple
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	Étude de lumière en 6 scènes
Lighting Study · 6 Scenes
	Présente 6 situations lumineuses sur une planche pour les comparer.
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	Comparaison de 6 styles intérieurs
Interior Styles · 6 Designs
	Présente 6 propositions de style et d’aménagement intérieur sur une planche.
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	Comparaison de 6 combinaisons de couleurs
Color Options · 6 Schemes
	Présente 6 combinaisons de couleurs avec des échantillons.
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	Analyse des trois niveaux d’éclairage
Lighting Analysis · 3 Layers
	Présente l’éclairage général, fonctionnel et décoratif sur une planche.
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	Étude du lien avec la nature
Biophilic Analysis · Nature Integration
	Évalue visuellement la présence de lumière naturelle, de plantes et d’éléments naturels.

	[image: ]
	Rapport sur l’identité du design
AI Design DNA Report
	Présente les caractéristiques du style, des couleurs, des matériaux et de la lumière sur une planche.

	[image: ]
	Étude de la lumière existante
Lighting Analysis · Existing Conditions
	Examine la lumière, les ombres, les reflets et la luminosité présents dans l’image.
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	Étude de la composition de l’image
Photography · Composition Analysis
	Présente les caractéristiques visuelles, la perspective et les points d’attention de l’image.


[bookmark: appearance]Mode de présentation et qualité
Le mode de présentation définit l’apparence de l’image présentée. La qualité permet de choisir le niveau de finition souhaité.
Mode de présentation
Sélectionnez une option dans cette section.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple

	[image: ]
	Réaliste
Photorealistic
	Présente l’espace avec une apparence naturelle proche de la photographie.

	[image: ]
	Diagramme architectural
Architectural
	Présente les éléments et les couches du bâtiment sous forme de diagramme conceptuel en trois dimensions.
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	Concept
Concept
	Présente les étapes de conception de manière conceptuelle avec des dessins et des diagrammes.

	[image: ]
	Croquis
Sketch
	Présente la scène avec des traits de crayon et d’encre et des couleurs d’aquarelle.

	[image: ]
	Or dans le désert
Gold in the Desert
	Dessin à l’encre sur papier brun avec un éclairage doré localisé.
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	Atelier ambré intérieur
Amber Atelier · Interior
	Présentation intérieure avec des couleurs sombres et une lumière ambrée sur un fond de papier.

	[image: ]
	Atelier ambré extérieur
Amber Atelier · Exterior
	Présentation extérieure avec des matériaux sombres et une lumière ambrée sur un fond de papier.


Qualité
Sélectionnez une option dans cette section.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple

	[image: ]
	Aperçu
Draft
	Choisit un niveau initial pour examiner et corriger le résultat.
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	Haute qualité
High
	Choisit une finition plus précise de l’image.

	[image: ]
	Très haute qualité
Ultra
	Accorde une attention maximale aux détails de la lumière et des matériaux.


[bookmark: lights]Lumière et éclairage
Lumière et ambiance
Sélectionnez une option dans cette section.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple

	[image: ]
	Jour
Day
	Choisit une ambiance lumineuse de jour.
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	Heure dorée
Golden Hour
	Choisit une lumière chaude proche du lever ou du coucher du soleil.
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	Soir
Evening
	Choisit une ambiance de fin de journée avec une lumière du jour qui diminue.

	[image: ]
	Nuit
Night
	Choisit une ambiance nocturne.
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	Studio
Studio
	Choisit un éclairage maîtrisé à l’aspect studio.
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	Nuageux
Cloudy
	Choisit la lumière douce et diffuse d’un ciel nuageux.


Éclairage artificiel
Vous pouvez sélectionner plusieurs options de cette section en même temps.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple

	[image: ]
	Éclairage général artificiel
Artificial Ambient Light
	Éclaire l’espace de façon équilibrée avec une lumière artificielle douce.

	[image: ]
	Éclairage indirect au plafond
Concealed Ceiling Light
	Crée une lumière indirecte aux endroits appropriés du plafond.

	[image: ]
	Plafond décoratif éclairé
Decorative Ceiling · Cove + Linear
	Propose un plafond décoratif avec un éclairage indirect et linéaire.
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	Plafonniers
Ceiling Fixtures
	Ajoute un plafonnier adapté à l’espace.
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	Suspension de table à manger
Modern Dining Pendant
	Ajoute une suspension moderne au-dessus de la table à manger.

	[image: ]
	Suspension d’îlot de cuisine
Modern Island Pendants
	Ajoute une suspension adaptée au-dessus de l’îlot de cuisine.
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	Éclairage des meubles de cuisine
Cabinet Backlighting
	Crée un éclairage dissimulé derrière ou sous les meubles de cuisine.
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	Éclairage de bibliothèque
Bookshelf Backlighting
	Crée un éclairage doux dans la bibliothèque.

	[image: ]
	Éclairage de vitrine en verre
Glass Cabinet Lighting
	Éclaire l’intérieur d’une vitrine en verre.


[bookmark: scene]Environnement, mobilier et détails
Ces sections permettent de choisir l’environnement, le type de mobilier et les éléments ajoutés à l’image. Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments dans chaque groupe.
Environnement
Vous pouvez sélectionner plusieurs options de cette section en même temps.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple
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	Urbain
Urban
	Choisit un environnement à l’ambiance urbaine.
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	Quartier résidentiel
Residential
	Choisit un environnement à l’ambiance de quartier résidentiel.
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	Rural
Rural
	Choisit un environnement à l’ambiance rurale.
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	Prairie
Meadow
	Choisit un environnement avec des prairies et de la végétation.

	[image: ]
	Arbres
Trees
	Choisit un environnement avec des arbres.
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	Montagne
Mountain
	Choisit un environnement avec un paysage montagneux.
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	Côtier
Coastal
	Choisit un environnement à l’ambiance côtière.


Mobilier
Vous pouvez sélectionner plusieurs options de cette section en même temps.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple

	[image: ]
	Table basse
Coffee Table
	Ajoute une table basse adaptée à l’espace.

	[image: ]
	Canapé et sièges
Sofa / Seating
	Ajoute des sièges de salon adaptés à l’espace.
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	Cuisine et îlot
Open Kitchen / Island
	Ajoute une cuisine ouverte ou un îlot adapté à l’espace.
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	Table à manger
Dining Table
	Ajoute une table à manger adaptée à l’espace.
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	Meubles de cuisine
Kitchen Cabinets
	Ajoute des meubles de cuisine adaptés à l’espace.
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	Bibliothèque murale
Wall Bookshelf
	Ajoute une bibliothèque sur le mur.
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	Mobilier de chambre
Bedroom Furniture
	Ajoute du mobilier adapté à la chambre.


Ajouts et détails
Vous pouvez sélectionner plusieurs options de cette section en même temps.
	Image
	Nom du bouton
	Utilisation simple

	[image: ]
	Une personne
Person
	Ajoute une personne adaptée à la scène.
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	Plusieurs personnes
People
	Ajoute plusieurs personnes adaptées à la scène.
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	Personnes assises
Seated
	Ajoute des personnes assises aux endroits appropriés.
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	Scène de repas
Dining
	Ajoute des activités et des détails liés au repas.
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	Plante d’intérieur
Plant
	Ajoute une plante adaptée à l’intérieur.
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	Arbre
Tree
	Ajoute un arbre adapté à la scène.
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	Lustre
Chandelier
	Ajoute un lustre adapté à l’espace.
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	Détails sur la table
Table Details
	Ajoute des détails décoratifs sur la table.
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	Vapeur
Steam
	Ajoute une légère quantité de vapeur dans la scène.
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	Brume
Fog
	Ajoute une ambiance légèrement brumeuse.
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	Léger voile lumineux
Haze
	Ajoute une brume très légère et de doux rayons de lumière.
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	Banc
Bench
	Ajoute un banc adapté à l’environnement.


[bookmark: stockstyles]Styles prédéfinis
Dans l’onglet AIVARIN Styles, choisissez d’abord INTERIOR pour un espace intérieur ou EXTERIOR pour un espace extérieur. La liste SIMPLE affiche les styles simples et la liste LUXURY les collections luxueuses. None annule la sélection de la liste correspondante. Les options de cette section sont des listes déroulantes et ne disposent pas d’une image de bouton distincte.
Styles intérieurs simples
	Nom anglais de l’option
	Signification et utilisation en français

	Warm Contemporary — Interior
	Intérieur contemporain chaleureux ; espace intérieur actuel avec des couleurs et des matériaux chauds.

	Minimalist — Interior
	Intérieur minimaliste ; espace simple avec peu d’éléments et des détails épurés.

	Scandinavian — Interior
	Intérieur scandinave ; espace lumineux avec du bois naturel et une ambiance calme.

	Japandi — Interior
	Intérieur Japandi ; associe la simplicité japonaise à la chaleur du style scandinave.

	Mid-Century Modern — Interior
	Intérieur moderne du milieu du siècle ; mobilier et détails inspirés du design du milieu du 20e siècle.

	Industrial — Interior
	Intérieur industriel ; aspect industriel avec métal, béton, brique et matériaux apparents.

	Transitional — Interior
	Intérieur transitionnel ; combinaison équilibrée d’éléments classiques et contemporains.

	European Classical — Interior
	Intérieur classique européen ; espace solennel aux proportions et aux détails classiques européens.

	Art Deco — Interior
	Intérieur Art déco ; motifs géométriques et détails caractéristiques du style Art déco.

	Mediterranean — Interior
	Intérieur méditerranéen ; couleurs claires et naturelles avec une ambiance méditerranéenne.

	Contemporary Persian — Interior
	Intérieur iranien contemporain ; interprétation actuelle des couleurs, motifs et matériaux iraniens.

	Contemporary Chinese — Interior
	Intérieur chinois contemporain ; interprétation actuelle des éléments et de l’esthétique chinois.


Styles extérieurs simples
	Nom anglais de l’option
	Signification et utilisation en français

	Contemporary Minimal — Exterior
	Extérieur contemporain minimaliste ; extérieur simple aux lignes et aux finitions épurées.

	Warm Contemporary — Exterior
	Extérieur contemporain chaleureux ; façade actuelle avec des matériaux et des couleurs chauds.

	Contemporary Brick — Exterior
	Extérieur contemporain en brique ; traitement contemporain de la façade axé sur la brique.

	Classical / Neoclassical — Exterior
	Extérieur classique et néoclassique ; façade solennelle aux détails classiques ou néoclassiques.

	Mediterranean — Exterior
	Extérieur méditerranéen ; extérieur à l’ambiance architecturale méditerranéenne.

	Contemporary Industrial — Exterior
	Extérieur industriel contemporain ; extérieur actuel avec des matériaux et des détails industriels.

	Brutalist — Exterior
	Extérieur brutaliste ; expression franche et matériaux bruts mettant le béton à l’honneur.

	Contemporary Persian — Exterior
	Extérieur iranien contemporain ; interprétation actuelle de l’identité et des matériaux de l’architecture iranienne.


Collections de styles luxueux
Sélectionnez une option dans cette section.
	Nom anglais de l’option
	Signification et utilisation en français

	Opulent Classic
	Classique majestueux ; espace classique somptueux aux riches détails décoratifs.

	French Palace
	Palais français ; ambiance solennelle et décorative des palais français.

	Italian Luxury Classic
	Classique italien luxueux ; espace classique aux matériaux somptueux et à l’atmosphère italienne.

	Versace Home
	Versace Home ; aspect luxueux et décoratif inspiré de cette collection.

	Armani Casa
	Armani Casa ; aspect luxueux et apaisant inspiré de cette collection.

	Fendi Casa
	Fendi Casa ; agencement et finitions luxueux inspirés de cette collection.

	Ralph Lauren Home
	Ralph Lauren Home ; aspect chaleureux et soigné inspiré de cette collection.

	Bentley Home
	Bentley Home ; mobilier et finitions luxueux inspirés de cette collection.

	Roberto Cavalli Home Interiors
	Roberto Cavalli Home ; aspect décoratif et distinctif inspiré de cette collection.

	Hollywood Regency
	Hollywood Regency ; espace théâtral et somptueux aux détails marquants.

	Luxury Art Deco
	Art déco luxueux ; associe la géométrie Art déco à des finitions somptueuses.

	Contemporary Luxury Penthouse
	Penthouse contemporain luxueux ; espace intérieur actuel à l’ambiance de penthouse de luxe.

	Quiet Luxury
	Luxe discret ; espace élégant et calme aux détails délicats.

	Luxury Boutique Hotel
	Hôtel-boutique luxueux ; espace intime et singulier à l’ambiance d’hôtel de luxe.

	Traditional Decorative Chinese — Interior
	Décoration chinoise traditionnelle ; espace intérieur aux couleurs et ornements traditionnels chinois.

	Traditional Decorative Persian — Interior
	Décoration iranienne traditionnelle ; espace intérieur aux motifs, couleurs et ornements traditionnels iraniens.


[bookmark: space]Usage de l’espace et type d’usine
La liste Space Use devient active en mode Full Space Design. Si vous choisissez l’usage Industrial, la liste Factory Type est également disponible pour préciser l’activité industrielle.
Usage de l’espace
Sélectionnez une option dans cette section.
	Nom anglais de l’option
	Signification et utilisation en français

	Industrial / Factory
	Industrie et usine ; choisit un usage industriel pour la conception complète de l’espace.

	Warehouse / Logistics
	Entrepôt et logistique ; choisit un usage de stockage et de manutention des marchandises.

	Workshop
	Atelier ; choisit un usage d’atelier pour la conception complète de l’espace.

	Office
	Bureaux ; choisit un usage de bureau et de lieu de travail administratif.

	Retail / Showroom
	Magasin et exposition ; choisit un usage commercial ou de présentation de produits.

	Residential
	Résidentiel ; choisit un usage résidentiel pour la conception complète de l’espace.

	Hospitality
	Hébergement et restauration ; choisit un usage d’hébergement ou de restauration pour la conception complète de l’espace.


Type d’usine
Sélectionnez une option dans cette section.
	Nom anglais de l’option
	Signification et utilisation en français

	General Manufacturing
	Production générale ; équipe l’espace industriel pour des activités de production générale.

	Furniture / Woodworking
	Mobilier et bois ; équipe l’espace industriel pour le travail du bois et la fabrication de meubles.

	Food / Beverage
	Aliments et boissons ; équipe l’espace industriel pour la production d’aliments et de boissons.

	Metalworking
	Travail des métaux ; équipe l’espace industriel pour le travail des métaux.

	Electronics / Assembly
	Électronique et assemblage ; équipe l’espace industriel pour l’électronique et l’assemblage.

	Textile / Garment
	Textile et habillement ; équipe l’espace industriel pour le textile et la confection de vêtements.

	Automotive / Parts
	Automobile et pièces ; équipe l’espace industriel pour l’automobile et les pièces.


[bookmark: help]Questions fréquentes et exemple de travail
	Nom de l’option
	Utilisation simple

	Comment voir l’image en grand ?
	Double-cliquez sur la carte contenant une image ou choisissez ENLARGE IMAGE dans le menu du clic droit.

	Quelle différence entre enregistrer le projet et enregistrer une photo ?
	SAVE conserve le projet pour le reprendre ; SAVE IMAGE AS… crée uniquement un fichier image de sortie.

	ADD RENDER produit-il une image ?
	Ce bouton crée un brouillon. Cliquez sur RENDER pour lancer la création de l’image.

	Pourquoi une option est-elle grisée ?
	Sélectionnez la carte adaptée et vérifiez le mode de sortie ; certaines options ne sont actives que dans le mode correspondant.

	Pourquoi le style modifié n’apparaît-il pas ?
	Cliquez sur REFRESH LIBRARY et appliquez à nouveau le style au brouillon avec APPLY TO DRAFT.

	Que faire si la connexion est interrompue ?
	Lisez le message d’état et suivez la même tâche ; un nouveau rendu peut créer une autre tâche.


Un parcours simple pour le travail quotidien
1   Préparez la vue souhaitée dans Revit et cliquez sur ADD VIEW.
2   Sélectionnez la carte de l’image et cliquez sur ADD RENDER.
3   Choisissez le type de sortie, l’apparence, la lumière et les éléments souhaités.
4   Si nécessaire, ajoutez une image de référence ou un style personnel.
5   Cliquez sur RENDER et suivez l’état en bas de la fenêtre.
6   Consultez le résultat en grand et enregistrez-le avec SAVE IMAGE AS….
7   Enregistrez le projet avec SAVE pour poursuivre le travail plus tard.
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