راندو   راهنمای کاربر Revit
[image: ]
راهنمای فارسی راندو در Revit
آیوارین رندر   نسخهٔ Managed Revit
این راهنما کمک می‌کند دکمه‌ها را بشناسید، تصویر نمای پروژه را وارد کنید، ظاهر دلخواه را انتخاب کنید و نتیجه را ببینید و ذخیره کنید. نام انگلیسی کنترل‌ها کنار توضیح فارسی آمده است تا آن‌ها را در برنامه پیدا کنید.
شروع سریع
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	—
	ورود به برنامه
AIVARIN Render
	در Revit پروژه را باز کنید و از پنل Managed S01 وارد راندو شوید.
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	گرفتن تصویر نما
ADD VIEW
	نمای دلخواه را در Revit آماده کنید و تصویر آن را به پروژهٔ رندر اضافه کنید.
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	ساخت پیش‌نویس
ADD RENDER
	کارت تصویر را انتخاب کنید و یک پیش‌نویس تازه بسازید.
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	ساخت تصویر
RENDER
	گزینه‌های مورد نظر را انتخاب کنید و ساخت نتیجه را آغاز کنید.

	[image: ]
	دیدن و ذخیره نتیجه
SAVE IMAGE AS…
	روی نتیجه دوبارکلیک کنید و تصویر را در پوشهٔ دلخواه ذخیره کنید.


تصاویر این راهنما، آیکون‌های خود برنامه‌اند. برای کنترل‌های متنی و گزینه‌های کشویی، نام روی کنترل نوشته شده است.
راهنمای نسخهٔ جدید مخصوص Revit   •   2026-11-11
[bookmark: contents]فهرست راهنما
1   شروع کار و حساب
2   محیط و دکمه‌های اصلی
3   کارت‌ها و اتصال تصویرها
4   پروژه‌های ذخیره‌شده
5   سبک‌های شخصی
6   نمایش و ذخیرهٔ نتیجه
7   نوع خروجی و شیت‌های مطالعاتی
8   شیوه نمایش و کیفیت
9   نور و نورپردازی
10   محیط مبلمان و جزئیات
11   سبک‌های آماده
12   کاربری فضا و نوع کارخانه
13   پرسش‌های رایج و نمونهٔ کار
در Word می‌توانید از فهرست بالا یا از پنل Navigation بین بخش‌ها جابه‌جا شوید.
[bookmark: account]شروع کار و حساب
پروژهٔ Revit را باز و ذخیره کنید. در تب 3ADEC Render، پنل Managed S01 را پیدا کنید و دکمهٔ AIVARIN Render را بزنید. برای استفاده از حساب Managed به اینترنت و کلید دسترسی حساب نیاز دارید.
	نام گزینه
	کاربرد ساده

	حساب کاربری
ACCOUNT
	پنجرهٔ اتصال به حساب را باز می‌کند.

	ثبت نام و تأیید ایمیل
REGISTER / VERIFY EMAIL
	صفحهٔ ثبت‌نام سایت را باز می‌کند تا ایمیل خود را ثبت و تأیید کنید.

	اتصال و ذخیره کلید
Connect & save
	کلید واردشده را بررسی و برای ورود بعدی روی همین Windows ذخیره می‌کند.

	برداشتن کلید از این کامپیوتر
Forget key
	کلید ذخیره‌شده را از همین Windows برمی‌دارد؛ سهمیهٔ حساب عوض نمی‌شود.

	بستن پنجره حساب
Cancel / Close
	پنجره را می‌بندد یا از ورود منصرف می‌شود.

	درباره برنامه
ABOUT
	نام، نسخه و اطلاعات برنامه را نشان می‌دهد.


دریافت دسترسی
پس از تأیید ایمیل، مدیر حساب دسترسی و تعداد مجاز رندر را تعیین و کلید را به شما تحویل می‌دهد. کلید را در کادر حساب وارد کنید. بازشدن محیط تازه به بررسی آنلاین حساب نیاز دارد.
با واردشدن از کامپیوتر دیگر، همان حساب و سهمیه استفاده می‌شود. کلید خود را در اختیار دیگران نگذارید.
[bookmark: workspace]محیط و دکمه‌های اصلی
بالای پنجره نام پروژه و دکمه‌های اصلی قرار دارند. بخش تنظیمات در سمت چپ، بوم کارت‌ها در وسط و مشخصات کارت انتخاب‌شده در سمت راست دیده می‌شوند. پایین صفحه وضعیت کار و کنترل‌های ساخت تصویر قرار دارند.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده
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	پروژه تازه
NEW
	یک پروژهٔ رندر تازه شروع می‌کند.
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	ذخیره پروژه
SAVE
	کارت‌ها، انتخاب‌ها و وضعیت فعلی پروژه را ذخیره می‌کند.
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	بازکردن پروژه
LOAD
	فهرست پروژه‌های ذخیره‌شده را باز می‌کند.
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	گرفتن نمای Revit
ADD VIEW
	تصویر نمای فعلی Revit را به بوم اضافه می‌کند.
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	ورود تصویر از کامپیوتر
IMAGE
	یک فایل تصویری را از پوشه‌های کامپیوتر وارد می‌کند.
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	پیش‌نویس رندر تازه
ADD RENDER
	برای تصویر انتخاب‌شده یک پیش‌نویس رندر می‌سازد؛ هنوز تصویری تولید نمی‌شود.
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	باز و بسته کردن تنظیمات
Render settings
	بخش گزینه‌ها را نشان می‌دهد یا جمع می‌کند.
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	شروع ساخت تصویر
RENDER
	ساخت تصویر پیش‌نویس انتخاب‌شده را آغاز می‌کند.

	—
	قطع انتظار
CANCEL
	انتظار برنامه را قطع می‌کند؛ کار پذیرفته‌شده ممکن است همچنان ادامه داشته باشد.


نام پروژه را در کادر بالای پنجره تغییر دهید. SAVE پروژهٔ قابل ادامه را نگه می‌دارد؛ ذخیرهٔ یک تصویر نهایی از پنجرهٔ نمایش تصویر انجام می‌شود.
[bookmark: canvas]کارت‌ها و اتصال تصویرها
هر تصویر یا رندر به شکل یک کارت روی بوم دیده می‌شود. روی کارت کلیک کنید تا انتخاب شود. ستون NODE INSPECTOR تصویر کوچک، نام، وضعیت و ورودی‌های همان کارت را نشان می‌دهد.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده
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	جا دادن همه کارت‌ها
FIT
	نمای بوم را طوری تنظیم می‌کند که همهٔ کارت‌ها دیده شوند.
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	بازگرداندن نمایش بوم
RESET VIEW
	نمای بوم را به حالت اولیه برمی‌گرداند.

	—
	نمایش بزرگ تصویر
ENLARGE IMAGE
	تصویر کارت را در پنجرهٔ بزرگ باز می‌کند.

	—
	ثبت نتیجه در Revit
SAVE AS REVIT VIEW
	نتیجهٔ تکمیل‌شده را در نمایی از همان پروژهٔ Revit ثبت می‌کند.

	—
	حذف کارت
DELETE NODE
	کارت انتخاب‌شده را حذف می‌کند.

	—
	حذف شاخه
DELETE BRANCH
	کارت و شاخهٔ مربوط به آن را حذف می‌کند.


حرکت روی بوم
چرخ ماوس، نمایش بوم را بزرگ و کوچک می‌کند. فضای خالی بوم را بکشید تا جابه‌جا شوید. برای تغییر جای یک کارت، خود کارت را بکشید. دوبارکلیک روی کارت دارای تصویر، نمایش بزرگ را باز می‌کند.
استفاده از تصویر اصلی و مرجع
خروجی سفید یک کارت را به ورودی کارت رندر بکشید. ورودی سفید برای تصویر اصلی، ورودی سبز برای تصویر مرجع و ورودی زرد برای پس‌زمینه است. می‌توانید چند مرجع و یک پس‌زمینه داشته باشید. با راست‌کلیک روی ورودی اتصال، اتصال مربوط را بردارید.
برای ادامهٔ کار روی یک نتیجه، کارت نتیجهٔ آماده را انتخاب کنید و ADD RENDER بزنید. برای کار روی سند دیگری از Revit، پروژهٔ رندر فعلی را ذخیره و پنجره را ببندید؛ سپس از سند مورد نظر دوباره وارد برنامه شوید.
[bookmark: projects]پروژه‌های ذخیره‌شده
با LOAD مرورگر پروژه‌ها باز می‌شود. پروژه را از فهرست انتخاب کنید؛ تصویر پیش‌نمایش کمک می‌کند آن را پیدا کنید.
	نام گزینه
	کاربرد ساده

	پروژه‌های فعال
ACTIVE PROJECTS
	فهرست پروژه‌های در حال استفاده را نشان می‌دهد.

	پروژه‌های بایگانی‌شده
ARCHIVED PROJECTS
	پروژه‌هایی را که بایگانی کرده‌اید نشان می‌دهد.

	پروژه‌های کنارگذاشته‌شده
REMOVED PROJECTS
	مواردی را که از فهرست کنار گذاشته‌اید نشان می‌دهد.

	بازکردن پروژه
OPEN PROJECT
	پروژهٔ انتخاب‌شده را باز می‌کند؛ دوبارکلیک روی مورد هم همین کار را می‌کند.

	انتخاب پوشه دیگر
BROWSE FOLDER
	پروژه‌ای را در پوشه‌ای دیگر پیدا می‌کند.

	تازه کردن فهرست
REFRESH
	فهرست پروژه‌ها را دوباره می‌خواند.

	بایگانی
ARCHIVE
	پروژه را از فهرست فعال به بایگانی می‌برد.

	کنارگذاشتن از فهرست
REMOVE FROM LIST
	پروژه را از فهرست فعال کنار می‌گذارد؛ تصاویر موجود پاک نمی‌شوند.

	بازگرداندن پروژه
RESTORE
	پروژهٔ بایگانی‌شده یا کنارگذاشته‌شده را به فهرست فعال برمی‌گرداند.

	بستن مرورگر
CANCEL
	بدون بازکردن پروژه، این پنجره را می‌بندد.


برای بازکردن یک پروژهٔ بایگانی‌شده یا کنارگذاشته‌شده، ابتدا RESTORE را بزنید.
[bookmark: personal]سبک‌های شخصی
در My Styles می‌توانید مجموعه‌ای از عکس‌های دلخواه خود را به‌عنوان سبک نگه دارید و برای پیش‌نویس‌های بعدی استفاده کنید.
	نام گزینه
	کاربرد ساده

	بازکردن کتابخانه
MY STYLES
	پنجرهٔ ساخت و ویرایش سبک‌های شخصی را باز می‌کند.

	ساخت سبک
CREATE STYLE
	یک سبک تازه ایجاد می‌کند.

	نام و نوع سبک
Style Name / Space Type
	برای سبک نام بنویسید و داخلی یا خارجی بودن آن را مشخص کنید.

	افزودن عکس
ADD PHOTOS
	عکس‌های مرجع را به سبک اضافه می‌کند.

	برداشتن عکس
REMOVE PHOTO
	عکس انتخاب‌شده را از همان سبک برمی‌دارد.

	ذخیره سبک
SAVE STYLE / SAVE CHANGES
	سبک تازه یا تغییرات سبک فعلی را ذخیره می‌کند.

	کنارگذاشتن ویرایش
CANCEL CHANGES
	تغییرات ذخیره‌نشده را کنار می‌گذارد.

	حذف سبک
DELETE STYLE
	سبک انتخاب‌شده را با تأیید شما از کتابخانه حذف می‌کند.

	تازه کردن کتابخانه
REFRESH LIBRARY
	فهرست سبک‌ها را پس از ویرایش تازه می‌کند.

	اعمال روی پیش‌نویس
APPLY TO DRAFT
	سبک انتخاب‌شده را به پیش‌نویس فعلی می‌دهد؛ تولید تصویر شروع نمی‌شود.

	برداشتن سبک شخصی
CLEAR PERSONAL STYLE
	سبک شخصی را از پیش‌نویس انتخاب‌شده برمی‌دارد.


انتخاب نقش عکس
برای هر عکس می‌توانید یک یا چند کاربرد انتخاب کنید. با دوبارکلیک روی ردیف عکس یا تصویر کوچک، آن را بزرگ ببینید.
	نام گزینه
	کاربرد ساده

	رنگ و متریال
Materials & Colors
	از رنگ‌ها و جنس سطوح عکس استفاده شود.

	اشیا و مبلمان
Objects & Furniture
	از مبلمان و عناصر موجود در عکس ایده گرفته شود.

	نور و حال‌وهوا
Lighting & Mood
	نور و فضای کلی عکس مرجع باشد.

	سبک کلی
Overall Style
	ظاهر و حس کلی عکس به‌عنوان سبک انتخاب شود.


ویرایش کتابخانه، سبکِ قبلاً اعمال‌شده به پروژه را خودکار عوض نمی‌کند. برای استفاده از تغییرات، سبک را دوباره روی پیش‌نویس اعمال کنید.
ساخت یک سبک در چند قدم
1   MY STYLES را باز کنید و CREATE STYLE را بزنید.
2   نام سبک و داخلی یا خارجی بودن آن را مشخص کنید.
3   با ADD PHOTOS عکس‌های دلخواه را اضافه و نقش هر عکس را انتخاب کنید.
4   عکس‌ها را با دوبارکلیک بزرگ ببینید و سبک را ذخیره کنید.
5   به صفحهٔ اصلی برگردید، کتابخانه را تازه کنید و APPLY TO DRAFT را بزنید.
[bookmark: results]نمایش و ذخیرهٔ نتیجه
روی کارت نتیجه دوبارکلیک کنید یا از منوی راست‌کلیک ENLARGE IMAGE را بزنید. اندازهٔ پنجرهٔ نمایش را می‌توانید تغییر دهید.
	نام گزینه
	کاربرد ساده

	ذخیره تصویر در محل دلخواه
SAVE IMAGE AS…
	تصویر را با نام و مسیر دلخواه روی کامپیوتر ذخیره می‌کند.

	بازکردن پوشه تصویر
OPEN FILE LOCATION
	پوشه‌ای را که تصویر در آن ذخیره شده باز می‌کند.

	بستن نمایش تصویر
CLOSE
	فقط پنجرهٔ نمایش تصویر را می‌بندد.


وضعیت کارت‌ها
	نام گزینه
	کاربرد ساده

	پیش‌نویس
Draft
	کارت آمادهٔ انتخاب تنظیمات و شروع کار است.

	در حال ساخت
Rendering
	ساخت تصویر در جریان است.

	آماده
Completed
	تصویر نتیجه آمادهٔ دیدن و ذخیره‌کردن است.

	ناموفق
Failed
	کار کامل نشده است؛ پیام پایین پنجره را بخوانید.

	متوقف‌شده
Cancelled
	انتظار یا اجرای محلی متوقف شده است.

	قطع‌شده
Interrupted
	ارتباط یا اجرای قبلی قطع شده و وضعیت کار باید پیگیری شود.


نوار پایین صفحه پیام‌های برنامه، زمان انتظار و میزان استفاده از سهمیه را نشان می‌دهد. اگر پس از ارسال کار ارتباط قطع شد، پیش از شروع رندر تازه وضعیت همان کار را بررسی کنید.
[bookmark: outputs]نوع خروجی و شیت‌های مطالعاتی
در تنظیمات، ابتدا شکل نتیجهٔ دلخواه را انتخاب کنید. آیکون‌ها و نام‌های زیر کمک می‌کنند خروجی مناسب کار خود را پیدا کنید.
نوع خروجی
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده
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	رندر
Render
	تبدیل تصویر به یک رندر با ظاهر واقعی.
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	مودبرد
Moodboard
	ساخت شیت رنگ، متریال و عناصر شاخص تصویر.
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	آبرنگ معماری
C. Watercolor
	تبدیل تصویر به شیت معماری با ظاهر آبرنگ و طراحی دستی.
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	اسکیس اولیه
Initial Sketch
	تبدیل تصویر به طرح اولیه با خطوط ساده و سایه‌پردازی سبک.
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	نمای نزدیک جزئیات
Detail Close-up · Bokeh
	نمایش نزدیک یک جزئیات با پس‌زمینه محو.
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	طراحی کامل فضا
Full Space Design
	پیشنهاد تجهیز و چیدمان برای فضای خالی متناسب با کاربری.
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	شیت پورتفولیو
Editorial Portfolio
	ارائه پروژه در یک شیت شامل نماها و نمونه‌های متریال.
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	طراحی روی تصویر موجود
Sketch Over Existing
	افزودن نشانه‌ها و خطوط دستی روی عکس موجود.


شیت‌های مطالعاتی
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده
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	مطالعه نور در 6 صحنه
Lighting Study · 6 Scenes
	نمایش 6 وضعیت نور در یک شیت برای مقایسه.
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	مقایسه 6 سبک داخلی
Interior Styles · 6 Designs
	نمایش 6 پیشنهاد سبک و طراحی داخلی در یک شیت.
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	مقایسه 6 ترکیب رنگ
Color Options · 6 Schemes
	نمایش 6 ترکیب رنگ همراه نمونه رنگ‌ها.
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	تحلیل سه لایه نور
Lighting Analysis · 3 Layers
	معرفی نور عمومی، کاربردی و تزئینی در یک شیت.
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	بررسی ارتباط با طبیعت
Biophilic Analysis · Nature Integration
	ارزیابی تصویری حضور نور طبیعی، گیاه و عناصر طبیعی.
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	گزارش هویت طراحی
AI Design DNA Report
	نمایش ویژگی‌های سبک، رنگ، متریال و نور در یک شیت.
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	بررسی نور موجود
Lighting Analysis · Existing Conditions
	بررسی نور، سایه، بازتاب و روشنایی موجود در تصویر.
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	بررسی ترکیب‌بندی تصویر
Photography · Composition Analysis
	نمایش نکات دیداری، پرسپکتیو و نقاط توجه تصویر.


[bookmark: appearance]شیوه نمایش و کیفیت
شیوهٔ نمایش، ظاهر ارائهٔ تصویر را مشخص می‌کند. کیفیت، سطح پرداخت مورد نظر را انتخاب می‌کند.
شیوه نمایش
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	[image: ]
	واقع‌گرایانه
Photorealistic
	نمایش فضا با ظاهر طبیعی و نزدیک به عکس.

	[image: ]
	دیاگرام معماری
Architectural
	ارائه مفهومی اجزا و لایه‌های بنا به صورت دیاگرام سه‌بعدی.

	[image: ]
	کانسپت
Concept
	ارائه مفهومی مراحل طراحی همراه طرح و دیاگرام.

	[image: ]
	اسکیس
Sketch
	نمایش صحنه با خطوط مداد و جوهر و رنگ‌های آبرنگی.

	[image: ]
	طلایی در کویر
Gold in the Desert
	طراحی جوهری روی کاغذ قهوه‌ای با نور طلایی موضعی.

	[image: ]
	آتلیه کهربایی داخلی
Amber Atelier · Interior
	ارائه داخلی با رنگ‌های تیره و نور کهربایی روی زمینه کاغذی.

	[image: ]
	آتلیه کهربایی خارجی
Amber Atelier · Exterior
	ارائه خارجی با متریال‌های تیره و نور کهربایی روی زمینه کاغذی.


کیفیت
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	[image: ]
	پیش‌نمایش
Draft
	انتخاب سطح اولیه برای بررسی و اصلاح نتیجه.

	[image: ]
	کیفیت بالا
High
	انتخاب پرداخت دقیق‌تر تصویر.

	[image: ]
	کیفیت بسیار بالا
Ultra
	انتخاب بیشترین تأکید بر جزئیات نور و متریال.


[bookmark: lights]نور و نورپردازی
نور و حال‌وهوا
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	[image: ]
	روز
Day
	انتخاب حال‌وهوای روشن روز.

	[image: ]
	ساعت طلایی
Golden Hour
	انتخاب نور گرم نزدیک طلوع یا غروب.

	[image: ]
	عصر
Evening
	انتخاب حال‌وهوای عصر و کاهش نور روز.

	[image: ]
	شب
Night
	انتخاب حال‌وهوای شب.

	[image: ]
	استودیویی
Studio
	انتخاب نورپردازی کنترل‌شده با ظاهر استودیویی.

	[image: ]
	ابری
Cloudy
	انتخاب نور نرم و پخش‌شده آسمان ابری.


نورپردازی مصنوعی
می‌توانید چند گزینهٔ این بخش را هم‌زمان انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	[image: ]
	نور عمومی مصنوعی
Artificial Ambient Light
	روشن‌کردن متعادل فضا با نور نرم مصنوعی.

	[image: ]
	نور مخفی سقف
Concealed Ceiling Light
	ایجاد نور غیرمستقیم در محل مناسب سقف.

	[image: ]
	سقف تزئینی نورپردازی‌شده
Decorative Ceiling · Cove + Linear
	پیشنهاد سقف تزئینی همراه نور مخفی و خطی.

	[image: ]
	چراغ‌های سقفی
Ceiling Fixtures
	افزودن چراغ سقفی متناسب با فضا.

	[image: ]
	آویز میز غذاخوری
Modern Dining Pendant
	افزودن آویز مدرن بالای میز غذاخوری.

	[image: ]
	آویز جزیره آشپزخانه
Modern Island Pendants
	افزودن آویز متناسب بالای جزیره آشپزخانه.

	[image: ]
	نور کابینت
Cabinet Backlighting
	ایجاد روشنایی مخفی پشت یا زیر کابینت.

	[image: ]
	نور قفسه کتاب
Bookshelf Backlighting
	ایجاد روشنایی ملایم در قفسه کتاب.

	[image: ]
	نور ویترین شیشه‌ای
Glass Cabinet Lighting
	روشن‌کردن فضای داخلی ویترین شیشه‌ای.


[bookmark: scene]محیط مبلمان و جزئیات
این بخش‌ها برای انتخاب محیط اطراف، نوع مبلمان و عناصر اضافهٔ تصویر هستند. برای هر گروه می‌توانید چند مورد انتخاب کنید.
محیط پیرامون
می‌توانید چند گزینهٔ این بخش را هم‌زمان انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	[image: ]
	شهری
Urban
	انتخاب محیط پیرامون با حال‌وهوای شهری.

	[image: ]
	محله مسکونی
Residential
	انتخاب محیط پیرامون با حال‌وهوای محله مسکونی.

	[image: ]
	روستایی
Rural
	انتخاب محیط پیرامون با حال‌وهوای روستایی.

	[image: ]
	چمنزار
Meadow
	انتخاب محیط پیرامون با چمنزار و پوشش سبز.

	[image: ]
	درختان
Trees
	انتخاب محیط پیرامون با درختان.

	[image: ]
	کوهستان
Mountain
	انتخاب محیط پیرامون با منظره کوهستانی.

	[image: ]
	ساحلی
Coastal
	انتخاب محیط پیرامون با حال‌وهوای ساحلی.


مبلمان
می‌توانید چند گزینهٔ این بخش را هم‌زمان انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	[image: ]
	میز جلو مبلی
Coffee Table
	افزودن میز جلو مبلی متناسب با فضا.

	[image: ]
	مبل و نشیمن
Sofa / Seating
	افزودن مبلمان نشیمن متناسب با فضا.

	[image: ]
	آشپزخانه و جزیره
Open Kitchen / Island
	افزودن آشپزخانه باز یا جزیره متناسب با فضا.

	[image: ]
	میز غذاخوری
Dining Table
	افزودن میز غذاخوری متناسب با فضا.

	[image: ]
	کابینت آشپزخانه
Kitchen Cabinets
	افزودن کابینت آشپزخانه متناسب با فضا.

	[image: ]
	قفسه دیواری کتاب
Wall Bookshelf
	افزودن قفسه کتاب روی دیوار.

	[image: ]
	مبلمان اتاق خواب
Bedroom Furniture
	افزودن مبلمان متناسب با اتاق خواب.


افزودنی‌ها و جزئیات
می‌توانید چند گزینهٔ این بخش را هم‌زمان انتخاب کنید.
	تصویر
	نام دکمه
	کاربرد ساده

	[image: ]
	یک نفر
Person
	افزودن یک فرد متناسب با صحنه.

	[image: ]
	چند نفر
People
	افزودن چند فرد متناسب با صحنه.

	[image: ]
	افراد نشسته
Seated
	افزودن افراد نشسته در موقعیت مناسب.

	[image: ]
	فعالیت غذاخوری
Dining
	افزودن فعالیت و جزئیات مرتبط با غذاخوری.

	[image: ]
	گیاه آپارتمانی
Plant
	افزودن گیاه مناسب فضای داخلی.

	[image: ]
	درخت
Tree
	افزودن یک درخت متناسب با صحنه.

	[image: ]
	لوستر
Chandelier
	افزودن لوستر متناسب با فضا.

	[image: ]
	جزئیات روی میز
Table Details
	افزودن جزئیات تزئینی روی میز.

	[image: ]
	بخار
Steam
	افزودن مقدار ملایمی بخار در صحنه.

	[image: ]
	مه
Fog
	افزودن حال‌وهوای مه‌آلود ملایم.

	[image: ]
	غبار نوری ملایم
Haze
	افزودن غبار بسیار سبک و پرتوهای ملایم نور.

	[image: ]
	نیمکت
Bench
	افزودن نیمکت متناسب با محیط.


[bookmark: stockstyles]سبک‌های آماده
در تب AIVARIN Styles، ابتدا INTERIOR برای فضای داخلی یا EXTERIOR برای فضای خارجی را انتخاب کنید. فهرست SIMPLE سبک‌های ساده و فهرست LUXURY مجموعه‌های لوکس را نشان می‌دهد. None انتخاب همان فهرست را برمی‌دارد. گزینه‌های این بخش کشویی‌اند و تصویر دکمهٔ جداگانه ندارند.
سبک‌های ساده فضای داخلی
	نام انگلیسی گزینه
	معنی و کاربرد فارسی

	Warm Contemporary — Interior
	معاصر گرم داخلی؛ فضای داخلی امروزی با رنگ‌ها و متریال‌های گرم.

	Minimalist — Interior
	مینیمال داخلی؛ فضای ساده با عناصر کم و جزئیات خلوت.

	Scandinavian — Interior
	اسکاندیناوی داخلی؛ فضای روشن با چوب طبیعی و حال‌وهوای آرام.

	Japandi — Interior
	ژاپندی داخلی؛ ترکیب سادگی ژاپنی و گرمای سبک اسکاندیناوی.

	Mid-Century Modern — Interior
	مدرن میانه قرن داخلی؛ مبلمان و جزئیات الهام‌گرفته از طراحی میانه قرن بیستم.

	Industrial — Interior
	صنعتی داخلی؛ ظاهر صنعتی با فلز، بتن، آجر و مصالح نمایان.

	Transitional — Interior
	تلفیقی داخلی؛ ترکیب متعادل عناصر کلاسیک و معاصر.

	European Classical — Interior
	کلاسیک اروپایی داخلی؛ فضای رسمی با تناسبات و جزئیات کلاسیک اروپایی.

	Art Deco — Interior
	آرت دکو داخلی؛ الگوهای هندسی و جزئیات شاخص سبک آرت دکو.

	Mediterranean — Interior
	مدیترانه‌ای داخلی؛ رنگ‌های روشن و طبیعی با حال‌وهوای مدیترانه‌ای.

	Contemporary Persian — Interior
	ایرانی معاصر داخلی؛ برداشت امروزی از رنگ، نقش و متریال ایرانی.

	Contemporary Chinese — Interior
	چینی معاصر داخلی؛ برداشت امروزی از عناصر و زیبایی‌شناسی چینی.


سبک‌های ساده فضای خارجی
	نام انگلیسی گزینه
	معنی و کاربرد فارسی

	Contemporary Minimal — Exterior
	مینیمال معاصر خارجی؛ نمای بیرونی ساده با خطوط و پرداخت‌های خلوت.

	Warm Contemporary — Exterior
	معاصر گرم خارجی؛ نمای امروزی با مصالح و رنگ‌های گرم.

	Contemporary Brick — Exterior
	آجری معاصر خارجی؛ پرداخت معاصر برای نما با محوریت آجر.

	Classical / Neoclassical — Exterior
	کلاسیک و نئوکلاسیک خارجی؛ نمای رسمی با جزئیات کلاسیک یا نئوکلاسیک.

	Mediterranean — Exterior
	مدیترانه‌ای خارجی؛ نمای بیرونی با حال‌وهوای معماری مدیترانه‌ای.

	Contemporary Industrial — Exterior
	صنعتی معاصر خارجی؛ نمای بیرونی امروزی با مصالح و جزئیات صنعتی.

	Brutalist — Exterior
	بروتالیست خارجی؛ ظاهر صریح و متریال‌های خام با تأکید بر بتن.

	Contemporary Persian — Exterior
	ایرانی معاصر خارجی؛ برداشت امروزی از هویت و مصالح معماری ایرانی.


مجموعه سبک‌های لوکس
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	نام انگلیسی گزینه
	معنی و کاربرد فارسی

	Opulent Classic
	کلاسیک باشکوه؛ فضای کلاسیک مجلل با جزئیات تزئینی غنی.

	French Palace
	کاخ فرانسوی؛ حال‌وهوای رسمی و تزئینی کاخ‌های فرانسوی.

	Italian Luxury Classic
	کلاسیک لوکس ایتالیایی؛ فضای کلاسیک با متریال‌های مجلل و حال‌وهوای ایتالیایی.

	Versace Home
	ورساچه هوم؛ ظاهر لوکس و تزئینی الهام‌گرفته از این مجموعه.

	Armani Casa
	آرمانی کازا؛ ظاهر لوکس و آرام الهام‌گرفته از این مجموعه.

	Fendi Casa
	فندی کازا؛ چیدمان و پرداخت لوکس الهام‌گرفته از این مجموعه.

	Ralph Lauren Home
	رالف لورن هوم؛ ظاهر گرم و آراسته الهام‌گرفته از این مجموعه.

	Bentley Home
	بنتلی هوم؛ مبلمان و پرداخت لوکس الهام‌گرفته از این مجموعه.

	Roberto Cavalli Home Interiors
	روبرتو کاوالی هوم؛ ظاهر تزئینی و شاخص الهام‌گرفته از این مجموعه.

	Hollywood Regency
	هالیوود ریجنسی؛ فضای نمایشی و مجلل با جزئیات شاخص.

	Luxury Art Deco
	آرت دکوی لوکس؛ ترکیب هندسه آرت دکو با پرداخت‌های مجلل.

	Contemporary Luxury Penthouse
	پنت‌هاوس لوکس معاصر؛ فضای داخلی امروزی با حال‌وهوای پنت‌هاوس لوکس.

	Quiet Luxury
	لوکس آرام؛ فضای شیک و آرام با جزئیات ظریف.

	Luxury Boutique Hotel
	بوتیک هتل لوکس؛ فضای صمیمی و خاص با حال‌وهوای هتل لوکس.

	Traditional Decorative Chinese — Interior
	چینی سنتی تزئینی؛ فضای داخلی با رنگ‌ها و تزئینات سنتی چینی.

	Traditional Decorative Persian — Interior
	ایرانی سنتی تزئینی؛ فضای داخلی با نقش، رنگ و تزئینات سنتی ایرانی.


[bookmark: space]کاربری فضا و نوع کارخانه
فهرست Space Use در حالت Full Space Design فعال می‌شود. اگر کاربری Industrial را انتخاب کنید، فهرست Factory Type هم برای تعیین نوع فعالیت صنعتی در دسترس قرار می‌گیرد.
کاربری فضا
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	نام انگلیسی گزینه
	معنی و کاربرد فارسی

	Industrial / Factory
	صنعتی و کارخانه؛ انتخاب کاربری صنعتی برای طراحی کامل فضا.

	Warehouse / Logistics
	انبار و لجستیک؛ انتخاب کاربری انبار و جابه‌جایی کالا.

	Workshop
	کارگاه؛ انتخاب کاربری کارگاهی برای طراحی کامل فضا.

	Office
	اداری؛ انتخاب کاربری دفتر و محیط کار اداری.

	Retail / Showroom
	فروشگاه و نمایشگاه؛ انتخاب کاربری فروشگاهی یا نمایش محصول.

	Residential
	مسکونی؛ انتخاب کاربری مسکونی برای طراحی کامل فضا.

	Hospitality
	اقامتی و پذیرایی؛ انتخاب کاربری اقامتی یا پذیرایی برای طراحی کامل فضا.


نوع کارخانه
در این بخش یک گزینه را انتخاب کنید.
	نام انگلیسی گزینه
	معنی و کاربرد فارسی

	General Manufacturing
	تولید عمومی؛ تجهیز فضای صنعتی برای فعالیت تولیدی عمومی.

	Furniture / Woodworking
	مبلمان و چوب؛ تجهیز فضای صنعتی متناسب با کار چوب و ساخت مبلمان.

	Food / Beverage
	غذا و نوشیدنی؛ تجهیز فضای صنعتی متناسب با تولید غذا و نوشیدنی.

	Metalworking
	فلزکاری؛ تجهیز فضای صنعتی متناسب با فعالیت فلزکاری.

	Electronics / Assembly
	الکترونیک و مونتاژ؛ تجهیز فضای صنعتی متناسب با الکترونیک و مونتاژ.

	Textile / Garment
	نساجی و پوشاک؛ تجهیز فضای صنعتی متناسب با نساجی و تولید پوشاک.

	Automotive / Parts
	خودرو و قطعات؛ تجهیز فضای صنعتی متناسب با خودرو و قطعات.


[bookmark: help]پرسش‌های رایج و نمونهٔ کار
	نام گزینه
	کاربرد ساده

	تصویر بزرگ را از کجا ببینم؟
	روی کارت دارای تصویر دوبارکلیک کنید یا ENLARGE IMAGE را از منوی راست‌کلیک بزنید.

	ذخیرهٔ پروژه با ذخیرهٔ عکس چه فرقی دارد؟
	SAVE پروژه را برای ادامه نگه می‌دارد؛ SAVE IMAGE AS… فقط یک فایل تصویری خروجی می‌سازد.

	ADD RENDER تصویر تولید می‌کند؟
	این دکمه یک پیش‌نویس می‌سازد. برای آغاز ساخت تصویر RENDER را بزنید.

	چرا گزینه‌ای کم‌رنگ است؟
	کارت مناسب را انتخاب کنید و حالت خروجی را بررسی کنید؛ بعضی گزینه‌ها فقط در حالت مربوط فعال‌اند.

	چرا سبک ویرایش‌شده را نمی‌بینم؟
	REFRESH LIBRARY را بزنید و سبک را دوباره با APPLY TO DRAFT روی پیش‌نویس اعمال کنید.

	اگر اتصال قطع شد چه کنم؟
	پیام وضعیت را بخوانید و همان کار را پیگیری کنید؛ رندر تازه می‌تواند کار دیگری ایجاد کند.


یک مسیر ساده برای کار روزانه
1   نمای دلخواه را در Revit آماده کنید و ADD VIEW بزنید.
2   کارت تصویر را انتخاب کنید و ADD RENDER بزنید.
3   نوع خروجی، ظاهر، نور و عناصر مورد نظر را انتخاب کنید.
4   در صورت نیاز، تصویر مرجع یا سبک شخصی را اضافه کنید.
5   RENDER را بزنید و وضعیت پایین پنجره را دنبال کنید.
6   نتیجه را بزرگ ببینید و با SAVE IMAGE AS… ذخیره کنید.
7   برای ادامهٔ کار در آینده، پروژه را با SAVE نگه دارید.
صفحه 1   |   AIVARIN Render
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