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Deutsche Render-Anleitung für Revit
AIVARIN Render   Managed Revit-Version
Diese Anleitung hilft Ihnen, die Schaltflächen kennenzulernen, ein Bild der Projektansicht zu importieren, die gewünschte Darstellung auszuwählen und das Ergebnis anzusehen und zu speichern. Die englischen Namen der Bedienelemente stehen neben den deutschen Erläuterungen, damit Sie sie im Programm finden.
Schnellstart
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	—
	Programm öffnen
AIVARIN Render
	Öffnen Sie das Projekt in Revit und starten Sie Render über das Bedienfeld Managed S01.
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	Ansichtsbild aufnehmen
ADD VIEW
	Bereiten Sie die gewünschte Ansicht in Revit vor und fügen Sie ihr Bild zum Renderprojekt hinzu.
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	Entwurf erstellen
ADD RENDER
	Wählen Sie die Bildkarte aus und erstellen Sie einen neuen Entwurf.
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	Bild erzeugen
RENDER
	Wählen Sie die gewünschten Optionen aus und starten Sie die Erstellung des Ergebnisses.
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	Ergebnis ansehen und speichern
SAVE IMAGE AS…
	Doppelklicken Sie auf das Ergebnis und speichern Sie das Bild im gewünschten Ordner.


Die Abbildungen in dieser Anleitung sind die Symbole des Programms. Bei Textfeldern und Auswahllisten ist der Name des Bedienelements angegeben.
Anleitung zur neuen Version für Revit   •   2026-11-11
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[bookmark: account]Einstieg und Konto
Öffnen und speichern Sie das Revit-Projekt. Suchen Sie auf der Registerkarte 3ADEC Render das Bedienfeld Managed S01 und klicken Sie auf AIVARIN Render. Für die Nutzung des Managed-Kontos benötigen Sie Internet und den Zugangsschlüssel des Kontos.
	Name der Option
	Einfache Erklärung

	Benutzerkonto
ACCOUNT
	Öffnet das Fenster zur Verbindung mit dem Konto.

	Registrierung und E-Mail-Bestätigung
REGISTER / VERIFY EMAIL
	Öffnet die Registrierungsseite der Website, auf der Sie Ihre E-Mail-Adresse registrieren und bestätigen können.

	Verbinden und Schlüssel speichern
Connect & save
	Prüft den eingegebenen Schlüssel und speichert ihn für die nächste Anmeldung auf diesem Windows-System.

	Schlüssel von diesem Computer entfernen
Forget key
	Entfernt den gespeicherten Schlüssel von diesem Windows-System; das Kontokontingent bleibt gleich.

	Kontofenster schließen
Cancel / Close
	Schließt das Fenster oder bricht die Anmeldung ab.

	Über das Programm
ABOUT
	Zeigt Name, Version und Informationen zum Programm an.


Zugang erhalten
Nach der E-Mail-Bestätigung legt die Kontoverwaltung den Zugang und die zulässige Anzahl an Renderings fest und gibt Ihnen den Schlüssel. Geben Sie den Schlüssel im Kontofeld ein. Zum Öffnen einer neuen Sitzung ist eine Onlineprüfung des Kontos erforderlich.
Wenn Sie sich an einem anderen Computer anmelden, werden dasselbe Konto und Kontingent verwendet. Geben Sie Ihren Schlüssel nicht an andere weiter.
[bookmark: workspace]Oberfläche und Hauptschaltflächen
Oben im Fenster befinden sich der Projektname und die Hauptschaltflächen. Links sehen Sie die Einstellungen, in der Mitte die Kartenfläche und rechts die Eigenschaften der ausgewählten Karte. Unten befinden sich der Arbeitsstatus und die Bedienelemente zur Bilderstellung.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung
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	Neues Projekt
NEW
	Startet ein neues Renderprojekt.
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	Projekt speichern
SAVE
	Speichert die Karten, die Auswahl und den aktuellen Projektzustand.
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	Projekt öffnen
LOAD
	Öffnet die Liste der gespeicherten Projekte.
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	Revit-Ansicht aufnehmen
ADD VIEW
	Fügt das Bild der aktuellen Revit-Ansicht zur Kartenfläche hinzu.
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	Bild vom Computer importieren
IMAGE
	Importiert eine Bilddatei aus den Ordnern des Computers.
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	Neuer Renderentwurf
ADD RENDER
	Erstellt einen Renderentwurf für das ausgewählte Bild; es wird noch kein Bild erzeugt.
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	Einstellungen ein- und ausblenden
Render settings
	Zeigt den Optionsbereich an oder klappt ihn zusammen.
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	Bilderstellung starten
RENDER
	Startet die Bilderstellung für den ausgewählten Entwurf.

	—
	Warten abbrechen
CANCEL
	Beendet das Warten im Programm; ein bereits angenommener Auftrag kann weiterlaufen.


Ändern Sie den Projektnamen im Feld oben im Fenster. SAVE speichert das Projekt zur späteren Weiterarbeit; ein fertiges Bild speichern Sie im Bildanzeigefenster.
[bookmark: canvas]Karten und Bildverbindungen
Jedes Bild oder Rendering erscheint als Karte auf der Kartenfläche. Klicken Sie auf eine Karte, um sie auszuwählen. Die Spalte NODE INSPECTOR zeigt das Vorschaubild, den Namen, den Status und die Eingänge dieser Karte.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung
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	Alle Karten einpassen
FIT
	Passt die Ansicht der Kartenfläche so an, dass alle Karten sichtbar sind.
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	Ansicht der Kartenfläche zurücksetzen
RESET VIEW
	Setzt die Ansicht der Kartenfläche auf den Ausgangszustand zurück.

	—
	Bild vergrößern
ENLARGE IMAGE
	Öffnet das Bild der Karte in einem großen Fenster.

	—
	Ergebnis in Revit ablegen
SAVE AS REVIT VIEW
	Legt das fertige Ergebnis in einer Ansicht desselben Revit-Projekts ab.

	—
	Karte löschen
DELETE NODE
	Löscht die ausgewählte Karte.

	—
	Zweig löschen
DELETE BRANCH
	Löscht die Karte und den zugehörigen Zweig.


Auf der Kartenfläche navigieren
Mit dem Mausrad vergrößern und verkleinern Sie die Ansicht der Kartenfläche. Ziehen Sie einen freien Bereich, um die Ansicht zu verschieben. Ziehen Sie eine Karte, um ihre Position zu ändern. Ein Doppelklick auf eine Karte mit Bild öffnet die Großansicht.
Hauptbild und Referenz verwenden
Ziehen Sie den weißen Ausgang einer Karte zum Eingang einer Renderkarte. Der weiße Eingang ist für das Hauptbild, der grüne für ein Referenzbild und der gelbe für den Hintergrund. Sie können mehrere Referenzen und einen Hintergrund verwenden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Verbindungseingang, um die entsprechende Verbindung zu entfernen.
Um ein Ergebnis weiterzubearbeiten, wählen Sie die fertige Ergebniskarte aus und klicken Sie auf ADD RENDER. Um an einem anderen Revit-Dokument zu arbeiten, speichern Sie das aktuelle Renderprojekt und schließen Sie das Fenster; öffnen Sie das Programm anschließend erneut aus dem gewünschten Dokument.
[bookmark: projects]Gespeicherte Projekte
LOAD öffnet den Projektbrowser. Wählen Sie das Projekt in der Liste aus; das Vorschaubild hilft Ihnen, es zu finden.
	Name der Option
	Einfache Erklärung

	Aktive Projekte
ACTIVE PROJECTS
	Zeigt die Liste der aktuell verwendeten Projekte.

	Archivierte Projekte
ARCHIVED PROJECTS
	Zeigt die von Ihnen archivierten Projekte.

	Aus der Liste entfernte Projekte
REMOVED PROJECTS
	Zeigt die Einträge, die Sie aus der Liste entfernt haben.

	Projekt öffnen
OPEN PROJECT
	Öffnet das ausgewählte Projekt; ein Doppelklick auf den Eintrag bewirkt dasselbe.

	Anderen Ordner auswählen
BROWSE FOLDER
	Sucht ein Projekt in einem anderen Ordner.

	Liste aktualisieren
REFRESH
	Liest die Projektliste erneut ein.

	Archivieren
ARCHIVE
	Verschiebt das Projekt aus der aktiven Liste ins Archiv.

	Aus der Liste entfernen
REMOVE FROM LIST
	Entfernt das Projekt aus der aktiven Liste; vorhandene Bilder werden nicht gelöscht.

	Projekt wiederherstellen
RESTORE
	Bringt ein archiviertes oder entferntes Projekt zurück in die aktive Liste.

	Browser schließen
CANCEL
	Schließt dieses Fenster, ohne ein Projekt zu öffnen.


Um ein archiviertes oder entferntes Projekt zu öffnen, klicken Sie zuerst auf RESTORE.
[bookmark: personal]Eigene Stile
In My Styles können Sie eine Sammlung Ihrer gewünschten Fotos als Stil speichern und für spätere Entwürfe verwenden.
	Name der Option
	Einfache Erklärung

	Bibliothek öffnen
MY STYLES
	Öffnet das Fenster zum Erstellen und Bearbeiten eigener Stile.

	Stil erstellen
CREATE STYLE
	Erstellt einen neuen Stil.

	Name und Art des Stils
Style Name / Space Type
	Geben Sie einen Namen für den Stil ein und legen Sie fest, ob er für Innen- oder Außenräume gedacht ist.

	Fotos hinzufügen
ADD PHOTOS
	Fügt dem Stil Referenzfotos hinzu.

	Foto entfernen
REMOVE PHOTO
	Entfernt das ausgewählte Foto aus diesem Stil.

	Stil speichern
SAVE STYLE / SAVE CHANGES
	Speichert den neuen Stil oder die Änderungen am aktuellen Stil.

	Bearbeitung verwerfen
CANCEL CHANGES
	Verwirft nicht gespeicherte Änderungen.

	Stil löschen
DELETE STYLE
	Löscht den ausgewählten Stil nach Ihrer Bestätigung aus der Bibliothek.

	Bibliothek aktualisieren
REFRESH LIBRARY
	Aktualisiert die Stilliste nach der Bearbeitung.

	Auf Entwurf anwenden
APPLY TO DRAFT
	Wendet den ausgewählten Stil auf den aktuellen Entwurf an; die Bilderstellung startet dadurch nicht.

	Eigenen Stil entfernen
CLEAR PERSONAL STYLE
	Entfernt den eigenen Stil aus dem ausgewählten Entwurf.


Rolle des Fotos auswählen
Sie können jedem Foto eine oder mehrere Rollen zuweisen. Doppelklicken Sie auf die Fotozeile oder das Vorschaubild, um das Foto zu vergrößern.
	Name der Option
	Einfache Erklärung

	Farbe und Material
Materials & Colors
	Verwendet die Farben und Oberflächenmaterialien des Fotos.

	Objekte und Möbel
Objects & Furniture
	Nutzt die Möbel und Elemente im Foto als Anregung.

	Licht und Atmosphäre
Lighting & Mood
	Verwendet das Licht und die allgemeine Atmosphäre des Fotos als Referenz.

	Gesamtstil
Overall Style
	Verwendet das gesamte Erscheinungsbild und die Stimmung des Fotos als Stil.


Eine Bearbeitung der Bibliothek ändert einen bereits auf das Projekt angewendeten Stil nicht automatisch. Wenden Sie den Stil erneut auf den Entwurf an, um die Änderungen zu nutzen.
In wenigen Schritten einen Stil erstellen
1   Öffnen Sie MY STYLES und klicken Sie auf CREATE STYLE.
2   Geben Sie den Stilnamen ein und legen Sie Innen- oder Außenraum fest.
3   Fügen Sie mit ADD PHOTOS die gewünschten Fotos hinzu und wählen Sie die Rolle jedes Fotos.
4   Vergrößern Sie die Fotos per Doppelklick und speichern Sie den Stil.
5   Kehren Sie zur Hauptseite zurück, aktualisieren Sie die Bibliothek und klicken Sie auf APPLY TO DRAFT.
[bookmark: results]Ergebnis anzeigen und speichern
Doppelklicken Sie auf die Ergebniskarte oder wählen Sie im Kontextmenü ENLARGE IMAGE. Sie können die Größe des Anzeigefensters ändern.
	Name der Option
	Einfache Erklärung

	Bild am gewünschten Ort speichern
SAVE IMAGE AS…
	Speichert das Bild unter dem gewünschten Namen und Pfad auf dem Computer.

	Bildordner öffnen
OPEN FILE LOCATION
	Öffnet den Ordner, in dem das Bild gespeichert wurde.

	Bildanzeige schließen
CLOSE
	Schließt nur das Bildanzeigefenster.


Kartenstatus
	Name der Option
	Einfache Erklärung

	Entwurf
Draft
	Die Karte ist bereit zur Auswahl der Einstellungen und zum Start.

	Wird erstellt
Rendering
	Die Bilderstellung läuft.

	Fertig
Completed
	Das Ergebnisbild ist zum Ansehen und Speichern bereit.

	Fehlgeschlagen
Failed
	Der Auftrag wurde nicht abgeschlossen; lesen Sie die Meldung unten im Fenster.

	Gestoppt
Cancelled
	Das Warten oder die lokale Ausführung wurde gestoppt.

	Unterbrochen
Interrupted
	Die Verbindung oder die vorherige Ausführung wurde unterbrochen; der Auftragsstatus muss geprüft werden.


Die Leiste unten zeigt Programmmeldungen, Wartezeit und Kontingentverbrauch. Wenn die Verbindung nach dem Senden eines Auftrags abbricht, prüfen Sie vor einem neuen Rendering den Status desselben Auftrags.
[bookmark: outputs]Ausgabeart und Studienblätter
Wählen Sie in den Einstellungen zuerst die gewünschte Ergebnisform. Die folgenden Symbole und Namen helfen Ihnen, die passende Ausgabe für Ihre Arbeit zu finden.
Ausgabeart
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung
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	Rendering
Render
	Wandelt das Bild in ein realistisch wirkendes Rendering um.
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	Moodboard
Moodboard
	Erstellt ein Blatt mit Farben, Materialien und markanten Elementen des Bildes.
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	Architekturaquarell
C. Watercolor
	Wandelt das Bild in ein Architekturblatt mit Aquarell- und Handzeichnungsoptik um.
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	Erste Skizze
Initial Sketch
	Wandelt das Bild in einen ersten Entwurf mit einfachen Linien und leichter Schattierung um.
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	Detailnahaufnahme
Detail Close-up · Bokeh
	Zeigt ein Detail aus der Nähe mit unscharfem Hintergrund.
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	Vollständige Raumgestaltung
Full Space Design
	Schlägt eine nutzungsgerechte Ausstattung und Anordnung für einen leeren Raum vor.
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	Portfolioblatt
Editorial Portfolio
	Präsentiert das Projekt auf einem Blatt mit Ansichten und Materialmustern.
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	Zeichnen auf einem vorhandenen Bild
Sketch Over Existing
	Fügt einem vorhandenen Foto handgezeichnete Markierungen und Linien hinzu.


Studienblätter
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	[image: ]
	Lichtstudie mit 6 Szenen
Lighting Study · 6 Scenes
	Zeigt 6 Lichtsituationen zum Vergleich auf einem Blatt.
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	Vergleich von 6 Innenraumstilen
Interior Styles · 6 Designs
	Zeigt 6 Vorschläge für Stil und Innenraumgestaltung auf einem Blatt.
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	Vergleich von 6 Farbkombinationen
Color Options · 6 Schemes
	Zeigt 6 Farbkombinationen mit Farbmustern.

	[image: ]
	Analyse der drei Beleuchtungsebenen
Lighting Analysis · 3 Layers
	Stellt Grund-, Arbeits- und Dekorationsbeleuchtung auf einem Blatt vor.

	[image: ]
	Bezug zur Natur untersuchen
Biophilic Analysis · Nature Integration
	Bewertet im Bild das Vorhandensein von Tageslicht, Pflanzen und natürlichen Elementen.

	[image: ]
	Bericht zur Gestaltungsidentität
AI Design DNA Report
	Zeigt die Merkmale von Stil, Farbe, Material und Licht auf einem Blatt.
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	Vorhandenes Licht untersuchen
Lighting Analysis · Existing Conditions
	Untersucht das im Bild vorhandene Licht, die Schatten, Reflexionen und Helligkeit.
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	Bildkomposition untersuchen
Photography · Composition Analysis
	Zeigt visuelle Merkmale, Perspektive und Blickpunkte des Bildes.


[bookmark: appearance]Darstellungsweise und Qualität
Die Darstellungsweise legt fest, wie das Bild präsentiert wird. Mit der Qualität wählen Sie den gewünschten Ausarbeitungsgrad.
Darstellungsweise
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	[image: ]
	Realistisch
Photorealistic
	Zeigt den Raum natürlich und fotoähnlich.
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	Architekturdiagramm
Architectural
	Stellt Bauteile und Gebäudeschichten konzeptionell als dreidimensionales Diagramm dar.

	[image: ]
	Konzept
Concept
	Stellt die Entwurfsphasen konzeptionell mit Zeichnungen und Diagrammen dar.

	[image: ]
	Skizze
Sketch
	Zeigt die Szene mit Bleistift- und Tuschelinien sowie Aquarellfarben.
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	Gold in der Wüste
Gold in the Desert
	Tuschezeichnung auf braunem Papier mit gezieltem goldenem Licht.

	[image: ]
	Bernsteinatelier innen
Amber Atelier · Interior
	Innenraumdarstellung mit dunklen Farben und bernsteinfarbenem Licht auf Papierhintergrund.

	[image: ]
	Bernsteinatelier außen
Amber Atelier · Exterior
	Außendarstellung mit dunklen Materialien und bernsteinfarbenem Licht auf Papierhintergrund.


Qualität
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	[image: ]
	Vorschau
Draft
	Wählt eine erste Qualitätsstufe zum Prüfen und Überarbeiten des Ergebnisses.
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	Hohe Qualität
High
	Wählt eine genauere Ausarbeitung des Bildes.
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	Sehr hohe Qualität
Ultra
	Legt den größten Schwerpunkt auf Licht- und Materialdetails.


[bookmark: lights]Licht und Beleuchtung
Licht und Atmosphäre
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung
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	Tag
Day
	Wählt eine helle Tagesstimmung.
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	Goldene Stunde
Golden Hour
	Wählt warmes Licht um Sonnenaufgang oder Sonnenuntergang.
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	Abend
Evening
	Wählt eine Abendstimmung mit abnehmendem Tageslicht.
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	Nacht
Night
	Wählt eine Nachtstimmung.
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	Studio
Studio
	Wählt kontrollierte Beleuchtung mit Studiocharakter.
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	Bewölkt
Cloudy
	Wählt das weiche, diffuse Licht eines bewölkten Himmels.


Künstliche Beleuchtung
Sie können mehrere Optionen in diesem Bereich gleichzeitig auswählen.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	[image: ]
	Künstliche Grundbeleuchtung
Artificial Ambient Light
	Beleuchtet den Raum gleichmäßig mit weichem Kunstlicht.
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	Indirekte Deckenbeleuchtung
Concealed Ceiling Light
	Erzeugt indirektes Licht an geeigneten Stellen der Decke.
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	Beleuchtete Zierdecke
Decorative Ceiling · Cove + Linear
	Schlägt eine Zierdecke mit indirekter und linearer Beleuchtung vor.

	[image: ]
	Deckenleuchten
Ceiling Fixtures
	Fügt eine zum Raum passende Deckenleuchte hinzu.
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	Pendelleuchte über dem Esstisch
Modern Dining Pendant
	Fügt eine moderne Pendelleuchte über dem Esstisch hinzu.

	[image: ]
	Pendelleuchte über der Kücheninsel
Modern Island Pendants
	Fügt eine passende Pendelleuchte über der Kücheninsel hinzu.
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	Schrankbeleuchtung
Cabinet Backlighting
	Erzeugt verdeckte Beleuchtung hinter oder unter Küchenschränken.
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	Bücherregalbeleuchtung
Bookshelf Backlighting
	Erzeugt sanfte Beleuchtung im Bücherregal.
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	Glasvitrinenbeleuchtung
Glass Cabinet Lighting
	Beleuchtet den Innenraum einer Glasvitrine.


[bookmark: scene]Umgebung, Möbel und Details
In diesen Bereichen wählen Sie die Umgebung, Möbelarten und zusätzliche Bildelemente. Sie können in jeder Gruppe mehrere Einträge auswählen.
Umgebung
Sie können mehrere Optionen in diesem Bereich gleichzeitig auswählen.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	[image: ]
	Städtisch
Urban
	Wählt eine Umgebung mit städtischer Atmosphäre.

	[image: ]
	Wohnviertel
Residential
	Wählt eine Umgebung mit der Atmosphäre eines Wohnviertels.

	[image: ]
	Ländlich
Rural
	Wählt eine Umgebung mit ländlicher Atmosphäre.

	[image: ]
	Wiese
Meadow
	Wählt eine Umgebung mit Wiesen und Grünflächen.
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	Bäume
Trees
	Wählt eine Umgebung mit Bäumen.

	[image: ]
	Gebirge
Mountain
	Wählt eine Umgebung mit Berglandschaft.

	[image: ]
	Küste
Coastal
	Wählt eine Umgebung mit Küstenatmosphäre.


Möbel
Sie können mehrere Optionen in diesem Bereich gleichzeitig auswählen.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	[image: ]
	Couchtisch
Coffee Table
	Fügt einen zum Raum passenden Couchtisch hinzu.

	[image: ]
	Sofa und Sitzmöbel
Sofa / Seating
	Fügt zum Raum passende Sitzmöbel hinzu.

	[image: ]
	Küche und Insel
Open Kitchen / Island
	Fügt eine zum Raum passende offene Küche oder Kücheninsel hinzu.

	[image: ]
	Esstisch
Dining Table
	Fügt einen zum Raum passenden Esstisch hinzu.

	[image: ]
	Küchenschränke
Kitchen Cabinets
	Fügt zum Raum passende Küchenschränke hinzu.

	[image: ]
	Wandbücherregal
Wall Bookshelf
	Fügt ein Bücherregal an der Wand hinzu.

	[image: ]
	Schlafzimmermöbel
Bedroom Furniture
	Fügt passende Möbel für das Schlafzimmer hinzu.


Ergänzungen und Details
Sie können mehrere Optionen in diesem Bereich gleichzeitig auswählen.
	Bild
	Name der Schaltfläche
	Einfache Erklärung

	[image: ]
	Eine Person
Person
	Fügt eine zur Szene passende Person hinzu.

	[image: ]
	Mehrere Personen
People
	Fügt mehrere zur Szene passende Personen hinzu.

	[image: ]
	Sitzende Personen
Seated
	Fügt sitzende Personen an geeigneten Stellen hinzu.

	[image: ]
	Essensszene
Dining
	Fügt Tätigkeiten und Details rund um das Essen hinzu.

	[image: ]
	Zimmerpflanze
Plant
	Fügt eine für Innenräume geeignete Pflanze hinzu.

	[image: ]
	Baum
Tree
	Fügt einen zur Szene passenden Baum hinzu.

	[image: ]
	Kronleuchter
Chandelier
	Fügt einen zum Raum passenden Kronleuchter hinzu.

	[image: ]
	Tischdetails
Table Details
	Fügt dekorative Details auf dem Tisch hinzu.

	[image: ]
	Dampf
Steam
	Fügt der Szene etwas Dampf hinzu.

	[image: ]
	Nebel
Fog
	Fügt eine leicht neblige Atmosphäre hinzu.

	[image: ]
	Leichter Lichtdunst
Haze
	Fügt sehr leichten Dunst und sanfte Lichtstrahlen hinzu.

	[image: ]
	Bank
Bench
	Fügt eine zur Umgebung passende Bank hinzu.


[bookmark: stockstyles]Vorgefertigte Stile
Wählen Sie auf der Registerkarte AIVARIN Styles zuerst INTERIOR für Innenräume oder EXTERIOR für Außenräume. Die Liste SIMPLE zeigt einfache Stile und die Liste LUXURY luxuriöse Kollektionen. None hebt die Auswahl in der jeweiligen Liste auf. Die Optionen in diesem Bereich sind Auswahllisten und haben kein eigenes Schaltflächenbild.
Einfache Innenraumstile
	Englischer Optionsname
	Bedeutung und Anwendung auf Deutsch

	Warm Contemporary — Interior
	Warmer zeitgenössischer Innenraum; moderner Innenraum mit warmen Farben und Materialien.

	Minimalist — Interior
	Minimalistischer Innenraum; schlichter Raum mit wenigen Elementen und zurückhaltenden Details.

	Scandinavian — Interior
	Skandinavischer Innenraum; heller Raum mit Naturholz und ruhiger Atmosphäre.

	Japandi — Interior
	Japandi-Innenraum; verbindet japanische Schlichtheit mit der Wärme des skandinavischen Stils.

	Mid-Century Modern — Interior
	Mid-Century-Modern-Innenraum; Möbel und Details, die vom Design der Mitte des 20. Jahrhunderts inspiriert sind.

	Industrial — Interior
	Industrieller Innenraum; industrieller Look mit Metall, Beton, Ziegeln und sichtbaren Baustoffen.

	Transitional — Interior
	Innenraum im Übergangsstil; ausgewogene Verbindung klassischer und zeitgenössischer Elemente.

	European Classical — Interior
	Europäisch-klassischer Innenraum; repräsentativer Raum mit klassisch europäischen Proportionen und Details.

	Art Deco — Interior
	Art-déco-Innenraum; geometrische Muster und markante Details des Art-déco-Stils.

	Mediterranean — Interior
	Mediterraner Innenraum; helle, natürliche Farben mit mediterraner Atmosphäre.

	Contemporary Persian — Interior
	Zeitgenössischer iranischer Innenraum; moderne Interpretation iranischer Farben, Muster und Materialien.

	Contemporary Chinese — Interior
	Zeitgenössischer chinesischer Innenraum; moderne Interpretation chinesischer Elemente und Ästhetik.


Einfache Außenraumstile
	Englischer Optionsname
	Bedeutung und Anwendung auf Deutsch

	Contemporary Minimal — Exterior
	Zeitgenössisch-minimalistische Außenansicht; schlichte Außenansicht mit klaren Linien und zurückhaltenden Oberflächen.

	Warm Contemporary — Exterior
	Warme zeitgenössische Außenansicht; moderne Fassade mit warmen Materialien und Farben.

	Contemporary Brick — Exterior
	Zeitgenössische Ziegelfassade; moderne Fassadengestaltung mit Schwerpunkt auf Ziegeln.

	Classical / Neoclassical — Exterior
	Klassische und neoklassische Außenansicht; repräsentative Fassade mit klassischen oder neoklassischen Details.

	Mediterranean — Exterior
	Mediterrane Außenansicht; Außenansicht mit dem Charakter mediterraner Architektur.

	Contemporary Industrial — Exterior
	Zeitgenössisch-industrielle Außenansicht; moderne Außenansicht mit industriellen Materialien und Details.

	Brutalist — Exterior
	Brutalistische Außenansicht; klare Formensprache und rohe Materialien mit Schwerpunkt auf Beton.

	Contemporary Persian — Exterior
	Zeitgenössische iranische Außenansicht; moderne Interpretation der Identität und Materialien iranischer Architektur.


Luxusstil-Kollektionen
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Englischer Optionsname
	Bedeutung und Anwendung auf Deutsch

	Opulent Classic
	Prunkvolle Klassik; luxuriöser klassischer Raum mit reichen dekorativen Details.

	French Palace
	Französischer Palast; repräsentative und dekorative Atmosphäre französischer Paläste.

	Italian Luxury Classic
	Luxuriöse italienische Klassik; klassischer Raum mit prächtigen Materialien und italienischem Charakter.

	Versace Home
	Versace Home; luxuriöser, dekorativer Look, inspiriert von dieser Kollektion.

	Armani Casa
	Armani Casa; luxuriöser, ruhiger Look, inspiriert von dieser Kollektion.

	Fendi Casa
	Fendi Casa; luxuriöse Einrichtung und Oberflächen, inspiriert von dieser Kollektion.

	Ralph Lauren Home
	Ralph Lauren Home; warmer, gepflegter Look, inspiriert von dieser Kollektion.

	Bentley Home
	Bentley Home; luxuriöse Möbel und Oberflächen, inspiriert von dieser Kollektion.

	Roberto Cavalli Home Interiors
	Roberto Cavalli Home; dekorativer, markanter Look, inspiriert von dieser Kollektion.

	Hollywood Regency
	Hollywood Regency; dramatischer, prächtiger Raum mit markanten Details.

	Luxury Art Deco
	Luxuriöses Art déco; verbindet Art-déco-Geometrie mit prächtigen Oberflächen.

	Contemporary Luxury Penthouse
	Zeitgenössisches Luxus-Penthouse; moderner Innenraum mit der Atmosphäre eines luxuriösen Penthouses.

	Quiet Luxury
	Ruhiger Luxus; eleganter, ruhiger Raum mit feinen Details.

	Luxury Boutique Hotel
	Luxuriöses Boutiquehotel; persönlicher, besonderer Raum mit der Atmosphäre eines Luxushotels.

	Traditional Decorative Chinese — Interior
	Traditionelle chinesische Dekoration; Innenraum mit traditionellen chinesischen Farben und Verzierungen.

	Traditional Decorative Persian — Interior
	Traditionelle iranische Dekoration; Innenraum mit traditionellen iranischen Mustern, Farben und Verzierungen.


[bookmark: space]Raumnutzung und Fabriktyp
Die Liste Space Use wird im Modus Full Space Design aktiv. Wenn Sie die Nutzung Industrial wählen, steht auch die Liste Factory Type zur Auswahl der industriellen Tätigkeit zur Verfügung.
Raumnutzung
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Englischer Optionsname
	Bedeutung und Anwendung auf Deutsch

	Industrial / Factory
	Industrie und Fabrik; wählt industrielle Nutzung für die vollständige Raumgestaltung.

	Warehouse / Logistics
	Lager und Logistik; wählt die Nutzung für Lagerung und Warenbewegung.

	Workshop
	Werkstatt; wählt Werkstattnutzung für die vollständige Raumgestaltung.

	Office
	Büro; wählt die Nutzung als Büro und Büroarbeitsplatz.

	Retail / Showroom
	Geschäft und Ausstellung; wählt die Nutzung als Geschäft oder zur Produktpräsentation.

	Residential
	Wohnen; wählt Wohnnutzung für die vollständige Raumgestaltung.

	Hospitality
	Beherbergung und Gastronomie; wählt die Nutzung für Unterkunft oder Bewirtung zur vollständigen Raumgestaltung.


Fabriktyp
Wählen Sie in diesem Bereich eine Option.
	Englischer Optionsname
	Bedeutung und Anwendung auf Deutsch

	General Manufacturing
	Allgemeine Fertigung; stattet den industriellen Raum für allgemeine Produktion aus.

	Furniture / Woodworking
	Möbel und Holz; stattet den industriellen Raum passend für Holzarbeiten und Möbelherstellung aus.

	Food / Beverage
	Lebensmittel und Getränke; stattet den industriellen Raum passend zur Lebensmittel- und Getränkeproduktion aus.

	Metalworking
	Metallbearbeitung; stattet den industriellen Raum passend für Metallarbeiten aus.

	Electronics / Assembly
	Elektronik und Montage; stattet den industriellen Raum passend für Elektronik und Montage aus.

	Textile / Garment
	Textilien und Bekleidung; stattet den industriellen Raum passend zur Textil- und Bekleidungsproduktion aus.

	Automotive / Parts
	Fahrzeuge und Teile; stattet den industriellen Raum passend für Fahrzeuge und Teile aus.


[bookmark: help]Häufige Fragen und Arbeitsbeispiel
	Name der Option
	Einfache Erklärung

	Wie sehe ich das Bild in groß?
	Doppelklicken Sie auf eine Karte mit Bild oder wählen Sie ENLARGE IMAGE im Kontextmenü.

	Was ist der Unterschied zwischen dem Speichern eines Projekts und eines Fotos?
	SAVE speichert das Projekt zur Weiterarbeit; SAVE IMAGE AS… erstellt nur eine Bilddatei als Ausgabe.

	Erzeugt ADD RENDER ein Bild?
	Diese Schaltfläche erstellt einen Entwurf. Klicken Sie auf RENDER, um die Bilderstellung zu starten.

	Warum ist eine Option ausgegraut?
	Wählen Sie die passende Karte aus und prüfen Sie den Ausgabemodus; einige Optionen sind nur im zugehörigen Modus aktiv.

	Warum sehe ich den bearbeiteten Stil nicht?
	Klicken Sie auf REFRESH LIBRARY und wenden Sie den Stil mit APPLY TO DRAFT erneut auf den Entwurf an.

	Was mache ich, wenn die Verbindung abbricht?
	Lesen Sie die Statusmeldung und verfolgen Sie denselben Auftrag weiter; ein neues Rendering kann einen weiteren Auftrag erstellen.


Ein einfacher Ablauf für die tägliche Arbeit
1   Bereiten Sie die gewünschte Ansicht in Revit vor und klicken Sie auf ADD VIEW.
2   Wählen Sie die Bildkarte aus und klicken Sie auf ADD RENDER.
3   Wählen Sie Ausgabeart, Darstellung, Licht und gewünschte Elemente.
4   Fügen Sie bei Bedarf ein Referenzbild oder einen eigenen Stil hinzu.
5   Klicken Sie auf RENDER und verfolgen Sie den Status unten im Fenster.
6   Sehen Sie das Ergebnis in groß an und speichern Sie es mit SAVE IMAGE AS….
7   Speichern Sie das Projekt mit SAVE, um später weiterzuarbeiten.
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